
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ソフィー

ソラリス
オルクス

UGNエージェントA

13

素体

待ち望まれた子

飢餓

離反

UGNチルドレン

女性

30

主人

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

1 1
1 6

UGN 1

　　 0

0 0

起源種
両親

霧谷 雄吾
草部 腎

遺志
信頼
有為

悔悟
隔意
食傷

対高汚染マスク
情報収集チーム
コネ：手配師

ミーミルの覚書
メモリー：UGNでの生活

22 12

ワーディング

リザレクト

タブレット

多重生成

妖精の手

狂戦士

アクアウィターエ

アクセル

奇跡の雫

戦乙女の導き

夢の雫

アウトレイジ

隠された世界

元気の水

竹馬の友

★

0

3

1

3

3

1

5

1

3

5

★

★

★

★

-

1d10

2

3

4

5

10

1

6

2

3

6

1d10

-

-

オート

気絶時

AA

AA

AA

Mj

AA

Setup

AA

Mj

AA

AA

AA

Mj

Mj

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

RC/自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

RC/自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

リミット

-

80％

120%

-

100％

リミット

100％

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ソラリスのエフェクトを使用する直前に使用。そのエフェクトの射程を「射程：視界」に変更する。組み合わせて使用している場合は、そのすべてを変更する。このエフェクトは1シーンにLV回まで使用できる。

タブレットと同時に使用し、タブレットの効果を受けたエフェクトの対象を[LV+1]体に変更する。

対象が判定のダイスを振った直後に使用する。対象の判定ダイス目のひとつを10に変更する。このエフェクトは対象が判定を行っている最中にも使用できる。このエフェクトは1回の判定につき1回まで使用でき、1シナリオにLV回まで使用できる。

対象が次に行うメジャーアクションの判定のC値を-1(下限-6)し、さらにその判定のダイスを[LV×2]個する。

重圧を受けていても使用可能。対象が戦闘不能となったときに使用する。対象の戦闘不能を回復し、HPをLV×10まで回復する。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

そのラウンドの間、対象の行動値を+LV×2する。

対象が戦闘不能となったときに使用する。対象は戦闘不能を回復し、HPを[LV×5]まで回復する。このエフェクトはあなたを対象にできず、1シナリオ1回まで使用できる。

対象が次に行うメジャーアクションのダイスを+LV個する。そのメジャーアクションが攻撃の場合、その攻撃力を+5する。

対象が判定を行った直後に使用する。その判定の達成値を+LV×2する。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

対象が攻撃の判定を行う直前に使用する。その判定にクリティカル値を-1(下限5)する。ただし、即座にバッドステータスの暴走を受ける。対象はこの効果を拒否できる。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

対象が行う「対象：単体」でない攻撃が行われる直前に使用する。その攻撃の対象を単体に変更する。対象は改めて選択すること。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

栄養満点の水を作り出すエフェクト。これを飲むことで、疲れがとれる。ただし、HPが回復したり、バッドステータスが回復するような効果はない。

幻覚物質によって対象の認識をかく乱し、対象はあなたを信頼できる友として思いこんでしまう。

本名はソフィー・フォンティーヌ(Sophie Fontaine)。
UGNの戸籍上は霧谷・ソフィア・琴泉(ことみ)。本人は「だせェ」と一蹴して「ソフィー」か「ソフィア」と呼ぶように徹底している。
コードネームの"TR・エリクシア"には不死の霊薬を意味する「Elixir」に、「Rize(再起する)」「Roam(放浪する)」「Rule(支配する)」の三つ(Triple)を意味を持
つRを掛け合わせた造語である。

フランス人の父親と日本人の母親の間に生まれたハーフであり、優秀なオーヴァードによるサラブレッド。
生まれる前から強力な力を持つオーヴァードとなるように遺伝子操作がされており、組織からは「実戦において死者を減らす救世主となりえる存在」「ノーマル
を確実にオーヴァードへと至らしめる導き手」として期待されていたが、両親からはそれらに関係なく「神からの贈り物」として純粋な愛を以って育てられた。
しかし、無理な実験に反対した両親と組織との間で争いが起こり、7歳の時に両親が目の前でジャーム化。更には自身を庇って死亡してしまう。
必死に生き返らせようとするが生き返らず、自身の能力に疑問を持つ。無事にUGNに亡命することができたが、以後は「本当に大切なものを救えない」と自身の
能力に微塵も期待を寄せていない。また、そのせいで自暴自棄な一面も時折垣間見える。

UGNに亡命後は支援役としての高い能力を買われて霧谷雄吾の養子となり、後方支援班と救護班を受け持っている凄腕のエージェント……なのだが。本人にやる
気があまり感じられず、怪我人が目の前に居てようやく本気を出すという体たらく。誰から見ても問題児である。
霧谷支部長を「ジジイ」と呼ぶのもこの子ぐらいなものだろう。とはいえ、やる時はやるのでなんだかんだで信頼されてはいる。
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