
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

区是 桐人　くぜ きりと

エグザイル
エグザイル

UGNエージェントC

21

素体

姉妹

解放

親友

大学生

男

39

協力者:姫宮由理香

4
2
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4 8
2
1
2

37
5
5
10
20

3 1
1 2

レネゲイド UGN
裏社会

2 2
1

共鳴
共鳴
共鳴
共鳴

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+3
8r+3
8r+3
8r+3

6
6
6
6

12
37
42
58

骨の剣
骨の剣/死招きの爪
骨の剣/死招きの爪

骨の剣/死招きの爪/千変の刃

0 0

実験体
区是 桐花　表:N
初春癒希 表:P

純愛
友情

疎外感
偏愛

コネ:UGN幹部
コネ:噂好きの友人

コネ:研究者
情報収集チーム

8

ワーディング

リザレクト

死招きの爪

千変の刃

骨の剣

コンセ:エグザイル

伸縮腕

異世界の因子

美しき罪人

異能の指先

★

0

5

4

7

3

2

1

★

★

-

1d10

3

5

2

2

2

5

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

リミット

120、解放

-

-

-

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器の攻+[LV×5]、ほかの武器を装備できない

シーン間、対象:-の白兵攻撃を範囲(選択)に、攻+[LV×3]、暴走付与

素手変更、攻+[LV+5]、命中-1、G値6、射程:至近

C値-LV(下限7)

白兵攻撃を視界に変更、判定D-[3-LV](最大0)

シーン内で使用されたエフェクト一つを対象とし、シーン間対象のエフェクトを取得する、レベルは1、エネミー、制限:ピュア以外のエフェクトは取得できない。1シナリオ1回

区是 桐人　くぜ きりと
一人称:俺
二人称:あんた、おまえ、～さん
三人称:あいつ

性格:物静か、冷静、穏やか、天然、無口、愛想は悪いが攻撃的ではない、
しゃべると残念気味、渋いもの好き、シスコン、懐に入れた人を大切にする

概要:かつてFHの能力強化人体実験の被験者だった青年。
物静かで近寄りがたい印象を持たれるが、話すとよくしゃべるし穏やかな性格をしている。
人と距離を取りがちだが、一度心を許すとかなり重い。が無自覚。イメージと違うといわれることが多々ある。

【出自】姉妹
裕福な家で生まれ、父母と年の離れた姉、桐花とともに育つ。
桐花とは10歳以上年が離れていたため、かなり甘やかされて育ち、
ずっと姉の後ろに隠れ、あとをついて回るような子供だった。
中学生時の家族旅行で出かけたコテージで犯罪者集団に襲われる。
両親は殺され、姉弟は誘拐、その後FHに売り払われる。

【経験】親友
FHに売り払われた先で実験体として生きることとなる。
オーヴァードに覚醒すればそのまま実験体に、しなければ処分に、ジャームになれば戦場に。
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