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レイラ

ナイトメア

操霊術士
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異貌、弱点[土、銀+2]

女 22

かつては貴族だった
毒を飲んだことがある
監禁されたことがある

6

11

13

10 16 2

4 10 1

6 17 2

1 12 2

9 22 3

5 18 3

フェンサー
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魔力撃 1-292 交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語
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ソフトレザー 　7

2

3

3フェンサー
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魔香草x3

冒険者セット

羽ペン

インクx5

白紙の本x2

化粧品セット

ティーセット
ランタン
油
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操霊魔法 2 5

フード付きロングマント

<魔法の発動体>

冒険に出た理由：他に生き方がなくて

ドーデン地方のオルフィード湖国出身。貴族であるクリファナ家の次女として生まれる。
だが、ナイトメアとして生まれてしまったことにより家庭内で疎まれ、4歳から15歳まで監禁されて育った。
食事もろくに与えられず、外にも出してもらえないような生活が続き、成人とみなされる年齢になったと同時に国から追い出された。
その後は魔動死骸区に拠点を持つ死霊術などの外法の魔術を扱うギルドに拾われ、5年間操霊術を学び続ける。
だがそのギルドは内部の人間に告発されたことにより崩壊、どさくさに紛れて逃げ出し、ハーヴェス王国の冒険者ギルドに拾われる。
過去にこのようなことがあったせいで若干人間不信気味。額の痣や手の甲の眼のような痣は生まれつきのもの。
本名はレイリーア・カリギュラ・クリファナ。2歳上の姉と4歳下の弟がいる。が、弟には存在を知られていない。
かなり味覚がおかしいのか普通の人が顔をしかめるような料理を好む。なお料理に関しては紅茶しか作れない。
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