
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

朱　子涵（チュ　ズハン）

ナイトメア

魔神使い

11

9180

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 17

溺れたことがある
監禁されたことがある
裏切られたことがある

7

12

11

5 2 14 2

7 2 16 2

1 2 15 2

5 8 25 4

12 17 40 + 2 7

9 10 30 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ルロウド

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

2

2

2

9

1

2

11

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/デーモンルーラー

武器習熟S/スタッフ

足さばき

ダブルキャスト

IB34

2120

2121

2123

1-289

1-281

1-283

1-281

2-227

2-234

0

0

0

0

陽気なスプリントアーマー 15

0

5

5

紫蘭

ふやけて醜悪なソーサラースタッフ

栄光なきリーチスタッフ
行使判定+2、アビス行使判定+1、アビス魔法ダメ+1、封魔加工

1H/両

2H

2H

15 5

10 1

5 1

18

14

14

9 17 40

12 16 13

12 16 15

10 16 48 0 5 58

16 0 15 17 81

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

召異魔法

2

2

2

2

11

9

9

9

9

18

とんがり帽子

祝融の耳飾り

朱雀紋

幸運のお守り

インテリアニマルサック

知力腕輪

アルケミーキット

聖印

信念のリング

ラルヴェイネのマナリング

魔力+1

魔力+1

ナイトメアの少女。
『家族』を大切にする少女。
普段から人懐っこく、明るく、礼儀正しい少女。
しかし、異様に自己評価が低く自分よりも他人を優先するきらいがある。
わずか成人から数年で冒険者として名をあげることになったため、異様な才能を持っているとうかがえるが、本人は自己評価が低く、
自分程度での才能はいくらでもいると嘯いている。
これまで、多くの冒険者たちと同道したものの、彼女は変わる様子を見せない。
ただし、辛いことがあったらすぐに凹んで、すぐにべそをかく蛆虫メンタル。
酷いことを言われたら普通に傷つくし、酷いことをされたら、普通に泣く。
陽キャに見せかけた陰キャなので、扱いを間違えるとめんどくさいことになる。
同郷のチェンシーとは、学舎で共に勉学に励んでいた頃からの仲である。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

朱　子涵（チュ　ズハン）

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

蓬莱語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

アンチボディ

パラライズミスト

ヒールスプレー

無名コネクション

フランベルジュ

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

アンナマーリア

ベロニカ

ロッセリーニの調声器

200

300

460 960

冒険者セット

着替え

保存食１W

知力指輪x3

月の魔符+1x2

太陽の魔符+1x2

マナカードA(緑）x20

魔晶石５点x10

白炎玉x2

アビスシャードx2

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+2

七弦琴『月光如水』

謎の聖印

香雪蘭の首飾り

ネグラの名刺

魔晶石10点x6

光のアミュレット

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x8

ロッセリーニの調声器

12952
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