
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

猪目戸 有光

キュマイラ
ウロボロス

格闘家

25歳

憤怒

母親不在

闘争

長期入院

刑事

男

37

上司

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
1
0

5
1
3
1

33
5
5
10
20

2
1 1 1

噂話 1

骨の剣＆死招き 白兵 5r+1 5 9+Lv*5

0 0

起源種
ライバル

烏森宗近(むねちー)
感服
尊敬

敵愾心
嫌悪

思い出の一品

2 0

ワーディング

リザレクト

原初の黄:戦いの予感

影の武具:骨の剣

原初の青:死招きの爪

ハンティングスタイル

CR：キュマイラ

グラップル

餓狼の爪

復讐の刃

イージーフェイカー：雑踏の王

鋭敏感覚

★

0

1

5

4

1

1

1

1

2

★

★

-

1d10

2

3

5

1

2

2

3

6

オート

気絶時

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

開幕のみ使用可能　ラウンド間行動値+[Lv*10]　シナリオ1回

素手変更

作成武器攻撃力+Lv+5　他武器装備不可

戦闘移動/離脱可/シーンLv回

C値-Lv(下限7)

ラウンド間ガード値-Lv*5

自身以外のDRに+[素手攻撃力]　ラウンド一回

リア放棄で対象に白兵/C値-Lv(下限7)/リア不可

周囲の存在を俯瞰的に把握　<知覚>

犬の嗅覚や鳥の視力などを一時的に手に入れる　<知覚>

血の赤ずきん事件を担当することになった新米刑事
子供が好きで、少年少女の前ではかっこつけようとする一面がある
実は地下闘技場でプロレスラーとして活動していて、ある試合で重症を負った際にいつもより傷の治りが早いことに気がついた。
レスラーであることは職場には内緒
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