
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ULv5　白雪　眞白（しらゆき　ましろ）

メイジ

セージ シャーマン

雪女

ダイワの国

9

女性

？？

はぐれ雪女

人間と仲良くすること

8
2
0

2

7
2
0

2

8
2
0

2

24
8
2

10

17
5
2

7

17
5
1

6

8
2
1

3

61

98

5

サークレット
ローブ

グリモア

2
2

2 0 2 0 6 9 7
2

2 0
2 0 2 4 6 11 7
2 0
2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2
6 6
2 2

EXMPポーション*2
Cカード(雪メノコ：ブーストマジック)
Bカード（雪ウサギ：スクリーン）
Sカード（雪だるま：インタラプト）
Dカード（サン：アニマルコントロール）

Dカード*2
Cカード

Eカード（20点）
EXHPポーション
EXMPポーション

385208

0

フェイ：ニクシー

ウォーターマスター

コンセントレイション

コンコーダンス

アトリビュート

バイオロジー：人間

マリッドストリーム

クイックサーチ

エンサイクロペディア

スクリーン

ブックマーク

マジックブラスト

ブーストマジック

ブーストマジック

ウォータースピア

★

○

★

★

1

3

★

★

★

★

1

1

1

★

★

-

-

-

-

-

-

-

5

-

4

-

3

5

5

6

ﾒｲｷﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

水魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D、水陸両用取得

水魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*4]

魔術判定+1D

ｴﾈﾐｰ識別が範囲化する

対抗属性へのﾀﾞﾒ+[SL*4]

選択した種別のｴﾈﾐｰに対するﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*4]

魔法を当てた相手の回避-1D

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱとｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを同時に使用する

ｴﾈﾐｰ識別を行う

対象を戦闘移動させる

バイオロジーの対象を変更する

魔術をSL*2体の範囲化　ﾒｲﾝ中

魔法ﾀﾞﾒ+【感知】

魔法ﾀﾞﾒ+【感知】

水属性[2ｄ+5]ﾀﾞﾒ、[放心]付与

いつでも敬語で話す、雪女の女の子。
はるか東方、ダイワ群島国から海を（凍らせて）越えやってきた。
いつも和服を着ていて、グラデーションカラーの髪をポニーテールにしている。

一応水属性の魔法の使い手だが、全身から常に発されている強力な冷気で魔法そのものを凍りつかせて使用する。

性格は真面目でおとなしい。
ダイワから旅をする道中で見かけた、いつも敬語で話す剣士に憧れている。
ただそこにいるだけで辺りを凍りつかせてしまうので、人間に忌み嫌われ、仲良くするどころか近づくこともままならないことに心を痛めている。
暑さや熱いものが苦手で、かき氷が好物。

★仲間NPC
・雪ウサギ･･･いつも眞白が連れている雪ウサギたち
・雪メノコ･･･雪○○たちのリーダー。和服を着たモンスターの姿をしている。臆病CS252＠珠
・雪だるま･･･でっかい雪ダルマ
・サン･･･もののけと友達の女の子。現実主義でツッコミ役

☆使用バステ
[放心]･･･メジャーアクションの判定-1d　クリンナップ回復
[衰弱]･･･判定終了時[効果強度*5]点のHPロス　アイテムまたはスキルで回復

○メイキング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ULv5　白雪　眞白（しらゆき　ましろ） アニマルコントロール

リゼントメント

マジックフォージ

シックネス

タングル

インタラプト

リバーサル

ジョイフルジョイフル

スペシャリストⅠ：水

スペシャリストⅡ：水

スペシャリストⅢ：水

トレーニング：知力

極寒地獄

氷床召還

飛行能力

フェイス：ダグデモア

モンスターロア

★

★

1

3

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

-

3

6

-

-

10

-

-

-

3

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

DR直前

DR直前

効果参照

効果参照

判定直後

戦闘前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

-

-

20m

20m

視界

20ｍ

-

-

-

ｼｰﾝ

-

-

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

-

範囲

自身

自身

精神

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

動物・魔獣・霊獣と【精神】対決。勝利したら対象を行動済みにする。

ﾀﾞﾒ+[CL*10]、対象を単体に

ﾀﾞﾒ+[(SL*2)D]

対象の攻撃でﾀﾞﾒｰｼﾞが入ると[衰弱(SL)]付与

ﾘｱｸｼｮﾝﾀﾞｲｽ一つを無視する

対象の使用ｽｷﾙを無効にする

判定達成値-SL*3

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D　ｼｰﾝ継続

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠに命中+1Dを追加する

魔法を視界/場面に

知力+3

自分のｴﾝｹﾞｰｼﾞにいる水属性以外のｷｬﾗｸﾀｰは、ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟごとにCL*5のHPロスを受ける（味方も受ける）

「硬い床」と「滑る床」を設置する

飛行状態になる。ﾏｲﾅｰで解除

行動値+2

識別+1D
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