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技能
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基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ドワーフ

射手

12

850

暗視、剣の加護/炎身

女 14

監禁された事がある
溺れた事がある
冒険に誘われた事がある

6

8

6

15 21 42 + 2 7

5 6 17 2

11 20 39 + 2 6

4 9 21 3

2 1 9 1

11 6 23 3

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

アリストクラシー11

3

9

7

1

5

12

治癒適性

不屈

ポーションマスター

牽制攻撃

武器習熟A/クロスボウ

武器習熟S/クロスボウ

必殺攻撃

狙撃

練体の極意

2122

2123

2123

1-286

1-281

1-281

1-288

1-293

2-231

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

メディテーション

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

誤射防止

HP増強/+5

能力値増強/+2

魔法ダメージ軽減/-1

戦場把握

意思持たぬ兵隊

防御陣形

獣との共感

遠距離攻撃陣形

射程延長

鶴翼の陣

心震わせる美声Ⅰ

心震わせる美声Ⅱ

高額支給

心震わせる美声Ⅲ

一気呵成の陣

鉄壁のファランクス

0

0

0

11 18 13 17

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

クレインクィン

ティム

ホースネッククロスボウ

イグニダイト加工の病弱なのろまなジラフネッククロスボウ+1

ボルツスウォーム

射程40m

射程50m

射程50ｍ

射程50ｍ、ステーブルサイト装着、イグニダイト加工、魔法の武器加工、アビス強化（命中+1，C値-1）

2H

2H

2H

2H

2H

20 -1

15

25 -2

33 0

5

17

18

16

18

18

11 17 50

10 16 35

10 18 55

9 20 73

10 14 10

3 17 51 -2 7 59

0/× 5 14 15 25

アーティザンハット/2

数多の蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

筋力増強の腕輪

多機能グリーンベルト

ディスプレイサー・ガジェット

アーティザンリング/2

スポッタードール

補充の矢筒

器用増強の腕輪

アルケミーキット

呪印【誤射防止】【戦場把握】

見えない状態でも行動できる

HP0以下から1以上への回復時、HPが追加で10点回復する

「装備部位：その他」を得る

抵抗・回避判定失敗で魔法ダメージ-4

筋力+2。壊すと一時的に+14。

装備者を自然環境にあるものとする

「装備部位：その他」を得る

【HP増強/+5】【能力値増強/+2】

狙撃宣言効果を受ける命中判定の際、命中+2

MPを3点消費して自動的に矢や太矢を補充する事が出来ます。

器用度+2。壊すと一時的に+14。

賦術の使用に必要

冒険に出た理由：故郷にいられなくなって
一般技能：農夫（ファーマー）レベル3→6…
　　　　　木こり（ランバージャック）レベル3→4…
　　　　　牧童（ハーズマン）レベル2→4…
　　　　　狩人（ハンター）レベル2→4…

とある地方の小さな村出身のドワーフの少女。
人口過疎によって村として成り立ちが難しくなっており、村を出る事を余儀なくされてしまい、技術を学べるグランデ・アカデミアに入学す
る事になる。
本人は最後まで村を離れる事を拒んだものの、若手が減ってきた事から食料自給自体が難しくなった事と、このままでは唯一と言っていい若
手のプリナジーの未来をも摘みかねない事から、老人衆に説得され、渋々独り立ちする事になった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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《一般冒険アイテム類》

冒険者セット

保存食（一週間分）x10

着替えセットx2

下着x4

スカウト用ツール

薬師道具セット

ステーブルサイト

ふかふかの防寒具

水着

《武器/防具/装飾品》

矢筒

アーティザンハット/1

アーティザンハット/2

クレインクィン

プレートアーマー

補充の矢筒

ティム

ホースネッククロスボウ

筋力増強の指輪

アルケミーキット

器用増強の腕輪

ジラフネッククロスボウ

筋力増強の腕輪

アーティザンリング/2

数多の蝙蝠の耳飾り

野伏のセービングマント

スポッタードール

スマルティエの銀鈴

多機能グリーンベルト

ボルツスウォーム

不敵の仮面

ディスプレイサー・ガジェット

《矢弾管理》

太矢（12本）x2

徹甲太矢（12本）x3

雷鳴の太矢x4

ブロードヘッド・ボルト（12本）x3

ブルームヘッド・ボルト（12本）x2

粘着液の太矢x2

魔力の太矢x2

竜牙の太矢

《消耗品》

救命草x10

魔香草x5

アウェイクポーションx5

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax16

3点魔晶石x10

5点魔晶石

月光の魔符+1x3

10点マナチャージクリスタル

トリートポーションx5

スカーレットポーションx3

魔香水x5

《その他》

アビス強化チケットx10

土くれの人形たち（編成費）

森の仲間たち（編成費）

ヘビークロスボウ売却

ソフトレザー売却

リトルワンへの寄付

森の仲間たち（補修費）

獣たちの群れ（編成費）

魔法の武器+1加工

アビス強化

人造の兵士たち（編成費）

人造の兵士たち（補修費）

イグニダイト加工

オーダーメイド加工+3

熟練兵（編成費）

熟練兵（補修費）x4

猛獣の軍団（編成費）

猛獣の軍団（高額支給）

歴戦の勇士たち（編成費）

歴戦の勇士たち（高額支給）

アビス強化（2回目）

鉄人の兵団（編成費）

5050

【流派】

【ホプレッテン機動重弩弓法】

《ホプレッテン機動伏射術》

《ホプレッテン機動射撃術》

【エイントゥク十字弓道場】

《ニーショット》

《ウェイティングショット》

《ヘッドショット》

専用化

専用化

専用化

50

20

30

50

20

20

20

50

50

50

15

20

20

20

100

50
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