
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ロマネスク

バロック 40

煉獄

12
【兄】

【花園】

【買い物】

【手をつなぐ】

【幸福の時】

『破滅の足音』

優しい兄ちゃんがいるんだ。いっつも甘えてたし、憧れてた。だれより大事で、理想の兄ちゃん。でも、名前も顔も覚えてねーんだ。会えれば思い出せるのにな……

満開の花園の中で、冠を作ったり、歌いながら散歩したり。どこまでも広がる花園で遊んでた瞬間は幸せだった。つい、時々思い出に浸っちまう。

よく、買い物帰りにアイスを食べに来ていた。君たちと、誰かと、もう一人。たまに、他の人も加わって、一緒においしいアイスを食べながら、談笑。あの頃は、楽しかったなあ、でも、誰だろう、誰が他に、いたのだろう
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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効果参照

最大行動値+1、このパーツを使った行動判定で大失敗しても損傷しない

行動値+1

妨害２。１ターンに何度使ってもいい。同じ攻撃には不可

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃＋１　切断

支援２か妨害２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

妨害2

最大行動値+1

移動１

移動１

妨害１

他の姉妹からの、貴方に対する対話判定は全て出目＋１

対象を転倒させる

レベル3改造パーツを1つ得る

レベル３変異パーツを習得可。強化値に縛られず修復も可能

１つの判定につき１回「妨害」を無効にできる

支援1

任意の姉妹一人との対話判定に互いに+1の修正、この効果は対話判定毎に相手を変えても良い。かつ、狂気判定-1の修正。
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