
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオン・コザート

パラディン

サムライ サムライ

ヒューリン

騎士

15

女

19

秘密

探索

17
5
2

7

29
9
2

11

14
4
1

5

8
2
0

2

8
2
0

2

24
8
3

11

9
3
0

3

128

137

5

妖刀・紅蓮
虎徹

ガラスの王冠
ミスリルクローク
ミスリルマント

高位聖印

イミューンウェイト/ツインブレード

-1 23 1
至近 -1 7 0 0 0 0 0

4
5 3 -1
5

11 0 5 0 11 7 12
3 6 1

13 29
13 13 5 14 14 8 12

2 2 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
HPポーション×５
MPポーション×５

ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×10

冒険者セット
小道具入れ
調理器具
野営道具

HPポーション×５
MPポーション×５

ハイHPポーション×3
祝福の花
剣鬼の鍔

HPポーション×５
ハイMPポーション×2（計：10）
ハイHP・MPポーション（ローラント特性）
MPポーション×５
MPポーション×５

ハイMPポーション×3

11034734

21

オールラウンド

プロテクション

アフェクション

ヒール

クイックヒール

キュア

レイズ

ホーリーウェポン

マニフィカート

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

ハンマーストライク

インペレイティブ

オース

★

5

1

1

1

1

1

5

1

5

1

3

1

1

1

-

3

4

5

5

10

4

6

4

3

12

6

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

「ホーリー宇ウェポン」同時使用

メジャー

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

武器

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

1/MP

1シナリオ/1回

セットアップ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージを無効化

[3D+CL×3]のHP回復

＜ヒール＞をイニシアチブで使用する

バッドステータス回復

戦闘不能解除。HPが2D回復

武器攻撃DRに＋[SL×3]

攻撃の命中判定＋1D

物理か魔法防御＋[SL×2]

物理・魔法防御+10

ダメージ＋[（SL）D]

セットアッププロセスに2回行動が可能になる

ラウンド終了時まで命中判定＋1D

ダイワ群島国に本家を持つ古里家（こざとけ）の分家の家系の女性。
家は代々道場を運営し、本家からは御神刀と対の妖刀の守護と監視を任されている。
彼女自身の剣の腕も相当で、道場では師範代を務めていた。

しかし、彼女が幼少期の時に妖刀の「鞘」に選ばれることにより、彼女の運命は狂いだす。
妖刀の巨大な力を制御する術を覚えるべく、神殿で修行することになる。
（この修行先の神殿でアヤメやパトニアに出会う？）
神殿での修行の結果、妖刀をある程度制御できるようになる。
彼女は自分に宿ってしまった妖刀を封印すべく、その方法を探すため、神殿を旅をするようになる。

ヒエン・コザート（仮）
シオンの兄で、次期コザート家当主。
シオンが所持している妖刀の対に当たる御神刀の「鞘」（使い手）。
シオンが妖刀の「鞘」に選ばれた時、正気を無くしていた彼女を止めるため、怪我を負ったことがある。
ヒエンはこの一件を気にしていないが、シオンの中ではある種のトラウマである。
いつの日か、シオンが自分を許せる日が来ることを誰よりも願っている優しい兄。
（個人的に、ウォーリア×サムライの正統派だといいなww）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン・コザート ホーリーアタック

ホーリーヒット

マイティストライク

グレイスフォース

ワイルドプロテクション

フィールドプロテクション

スピリットサムライ

アームズマスタリー：刀

トルネードブラスト

ディフレクション

リフレクション

パワーブレイク

ツインブレード

ホーリーオーダーI

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

エンラージリミット

ファーストエイド

トレーニング：器用

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

★

3

1

2

3

1

1

1

1

1

1

1

3

12

10

4

4

2

6

6

7

6

フェイト1

フェイト1

フェイト1

セットアップ

メジャー

パッシブ

判定直前

＜プロテクション＞と同時

＜プロテクション＞と同時

アイテム

パッシブ

メジャー

リアクション

＜ディフレクション＞と同時

マイナー

パッシブ

戦闘前

戦闘前

＜プロテクション＞

SL×10M

武器

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

命中判定

自動成功

自動成功

1シナリオ/（SL）回

1シナリオ/1回

1シーン/1回

1シナリオ/（SL）回

1シナリオ/1回

＜ホーリーウェポン＞をセットアップに使用する

＜ハンマーストライク＞をせっとあっぷにしようする２回行動。

コスト・MP-4で、＜ハンマーストライク＞の種別を「打撃」から「刀」に変更

自動成功以外の魔法攻撃、HP・MP回復ダメージ増加・軽減を行う「分類：魔術」に＋「精神」する。

＜プロテクション＞を「範囲：選択」にする

「対象：場面（選択）」、「射程：視界」に変更

「種別：刀」の武器をSL個取得

「種別：刀」の武器による命中判定に+1D

対象にダメージ攻撃を与える。（SL+CL)以下のモブエネミーの場合、戦闘不能にする。

射撃、魔法攻撃のリアクションを命中判定に変更する。

判定に成功した場合、攻撃を反射する。

ダメージ＋「SL×3」と「スリップ」付与

命中＋SL、攻撃力＋SL*2

＜ホーリーウェポン＞、＜ホーリーアーマー＞の対象を「範囲（選択）」に変更

＜ホーリーウェポン＞か＜ホーリーアーマー＞を戦闘前に使用する

＜プロテクション＞の対象を「範囲（選択）」に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン・コザート スタイル：ホウゲン

アーツ：ホウゲン

5

1

11 ＜ディフレクション＞ シナリオ中SL回
判定に成功した場合、同エンゲージにいる仲間の攻撃もはじける

全攻撃に対応する
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