
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

園宮　彼方

ウロボロス
ハヌマーン

FHチルドレンA

19

素体

権力者の血統

殺戮

蠱毒

リエゾンロード

男

45

自身

2
2
3
1

1 3
0
0
0

6 3

3

15
2
6
1

56
10
10
15
30

10
5

逢魔幽世
逢魔幽世（ｼｬｲﾝﾌﾞﾚｰﾄﾞ）
月輪之太刀・『晦』

花鳥風月之太刀

白兵
白兵
白兵
白兵

15r+10
15r+10
15r+20
19r+20

12
12

29
51
51
66

攻撃、ガードするたび浸食＋3

コンセ＋アタプロ
↑＋鉄風、電光

0 0

Dロイス：賢者の石

逢魔幽世（ミリオンベイン）
セイクリッド

レアスピーシズ
AIDA（肉体・精神）
濃縮体：シャインブレード
亡霊の御印：背徳の理
ウェポンケース（逢魔幽世）
グローイングクリスタル

統合者
銀なる石：太陽
銀なる石：火星

デモンズシード：マシラの如く

2

ワーディング

リザレクト

尾を食らう蛇

原初の白：ｻﾎﾟｰﾄﾃﾞﾊﾞｲｽ

死神の疾風

原初の青：ｼｬｲﾝﾌﾞﾚｰﾄﾞ

原初の灰：殺戮の獣牙

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：Ou

原初の赤：ｱﾀｯｸﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ

一閃

電光石火

鉄風乱舞

マシラの如く

背徳の理

喰らわれし贄

★

0

1

5

1

10

3

2

5

1

3

1

4

4

3

-

1d10

4

6

5

3

8

2

3

2

3

3

5

2

1

オート

気絶時

ｾｯﾄUP

ｾｯﾄUP

ｲﾆｼ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80

120

120

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP-1D。背徳か贄を使用できる。

全判定ダイス＋「Lv×2」。シナリオ３回

行動値＋10、ダメージダイス＋3D。シナリオLv回。

武器一つの攻＋「Lv＋2」

ダメージダイス＋「Lv＋2」D

C値-Lv

達成値＋「Lv×2」

全力移動しつつ攻撃

ダイス＋「Lv＋1」D。HP-1D

攻＋【肉体】

攻＋「Lv×10」。ダイス-5D

ダメージを与えた時、シーン中全判定ダイス＋「Lv×2」D。シーン一回。

ダメージを与えた時、シーン中、攻＋「Lv×3」。シーン一回。

かつて蠱毒の壷を生き残った元３代目マスターレイスにして、最も新しいリエゾンロード。直属であるコキュートスセルに加え、いくつかのセルを統括している
。

傲岸不遜かつ全てを見下したような態度を取るが、新参である自分は他のリエゾンロード達に比べて実力、発言力等が劣ることを自覚しており、己の力を勢力外
のセルやエージェントに示すため、積極的に行動している。そのため、リエゾンロードでありながらも非常にフットワークの軽い存在である。
冷酷であるが、直属の部下には温厚な所もある。あくまでも比較的に、だが……。
なお、まれに何処からか子供を拾ってくることがある。そういった子供は自分の治めるセルに預けたり、あるいは直属の部下として起用したりしている。どうい
った判断で手元に置くのかは本人にしか分からない。案外気分なのかもしれない。

ミリオンベインと呼ばれる武器の一つである大太刀「逢魔幽世」になぞらえて、万軍剣帝と呼ばれるようになった。が、気軽に使えるものではないため、素手や
現地調達の武器で戦うことも多い。

本来のシンドロームはブラックドッグ/ハヌマーンだったが、とある遺産の影響によって一部が変質してしまっている。それによる悪影響があるか無いかは、今の
ところ判明していない……。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

園宮　彼方

花鳥風月之太刀・『穢』
星火燎原之太刀

星火燎原之太刀・『蝕』
終之太刀・『黄昏』

サポデバ

白兵
白兵
白兵
白兵
　　

27r+20
22r+20
24r+22
28r+26

0

75
115
129

155+16D

↑＋贄、背徳
↑＋マシラ

↑＋100以上
↑＋太陽、獣牙、死神、火星

＋10D/＋12D（100以上）/＋16D（太陽）

リミットリリース

原初の黒：時の棺

ﾘﾌﾚｯｸｽ：Ha

切り払い

原初の緑：血霧の盾

禁じられし業

1

1

2

1

1

1

6

12

2

1

1

オート

オート

リア

リア

リア

100

100

C値-1.

判定を失敗させる。シナリオ1回。

C値-Lv

白兵で回避可能。

HP-5、C値-1.シナリオLv回。
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