
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キヨ・ヒメガミ

ウォーリア

バートル モンク

ドラゴネット

騎士

8

女

13

記憶喪失

命令

19
6
1

7

21
7
2

9

8
2
2

4

8
2
0

2

6
2
0

2

18
6
1

7

9
3
0

3

93

67

5

村雨
トゥーハンドアタック

クリスタルスーツ
ファインポイントアーマー

コンパニオンマスター&マシンリム
撃竜

至近 -2 14 0 0 0 0 0
10

-2 19 -3
-1 5

9 0 4 0 7 6 12
4 3

5 15
7 29

1 28 10 6 24

3 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

キャップライト
冒険者セット

ハイHPポーション*1
HPポーション*4
MPポーション*2

にく*2
やさい*2

ゴールドヘルム

193538

18

ドラゴニックシンボル

バッシュ

インデュア

ソウルバスター

カバーリング

カバームーブ

トルネードブラスト

トゥーハンドアタック

スピリットオブサムライ

トゥルーアイ

アームズマスタリー：刀

ボルテクスアタック

ホバリング

コンパニオン

コンパニオンマスター

★

3

1

1

1

3

3

5

1

1

1

1

1

1

1

3

4

5

2

4

6

4

判定直前

メジャー

※

※

ダメージ前

カバーリング

メジャー

常時

常時

ダメージ後

常時

※

20m

武器

至近

20m

至近

単体

単体

範囲

自動成功

命中

1

防御一回

シナリオ一回

シーンSL

シーン１回

シナリオ一回

対象が行う判定のダイス1個追加

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

バステ即時回復

タケミカヅチ

カバー

計算済み

ダメージを[武器の攻撃力÷2]減少

攻撃に+CL*10

シーン登場時、飛行状態になるか否かを選べる

竜を常備化

物理と魔法防御+SL*2

アルビノの竜人ロリである！
幼女でカバーをすることにより一途で良い子みたいな雰囲気を出したいのである！
竜っぽい部分は頭にちっちゃい角が生えていたり興奮すると眼が爬虫類っぽくなる程度。
掌とか背中とかにドラゴンというかのたうつ蛇のような刻印がある。

子供の頃から魔物ハンターとして丁寧に鍛えられていた為この歳でワザマエなイアイ＝カラテである。
キック・アスのヒット・ガールみたいなイメージでいいんだ

甘いモノが大好きで少し愛が重いだけの可愛い女の子ですよ
鎧によって隠れているけど実はEカップ

故郷から彼女を追いかけてやってきた騎竜のヒヒイロカネは赤い蛇に似た竜。
主を失いさまよっていたところをキヨに救われてなついている。
神の加護かいかなる奇跡か、まだ竜としては幼いにも関わらず聖女を乗せた時だけは空さえ飛べる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キヨ・ヒメガミ エンラージリミット

フックダウン

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フェイス：ダイワゴッズ

スティグマ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

フェイト

フェイト

クリンナップ シーン１
ポーションを一個飲む

ダメージ５軽減

カバー不可及び連続攻撃をカバー

常にダメージ-1

判定後に追加でフェイトを使える

計算済み

計算済み

計算済み
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