
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四夜 月人

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

ビジネスマン

17→22

無知

複数の兄弟姉妹がいる

闘争

平凡への憧れ

サラリーマン

男

31

腐れ縁

2
3
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
3
3
1

27
9
9
14
28

5 1
1 11

ウェブ
UGN

2 1
1

59
100
120

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

8r+5
12r+5
12r+5

15
18
42 «氷熱の軍団»込み

0 0

光使い
日暮 なずむ
天津美 朝香

誠意
友情

不安
脅威

エンブレム：リマインドソウル
デモンズシード
コネ：UGN幹部
思い出の一品

4

ワーディング

リザレクト

クリメイト

フラッシュゲイズ

月光の奏者

氷熱の軍団

先陣の火

光芒の疾走

災厄の炎

絶対の孤独

コンセントレイト

光の指先

熱感知知覚

真昼の星

★

0

1

4

1

5

1

1

5

3

2

3

★

★

-

1d10

4

3+1

2D

10

2

1

4

3

2

2

-

-

オート

気絶時

auto

auto

auto

I

set

m

M

M

M

M/Re

M

M

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

視界

-

-

至近

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

シーン(選)

自身

自身

範囲(選)

単体

-

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

-

自動

自動

-

↓100

-

80↑

120↑

120↑

-

-

-

-

-

D

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

回復後使用/[1D+Lv(1)*2]ダメ与える/リアクション不可/シナリオ1回

判定直前に使用でダイス-[Lv(4)*2]/ラウンド1回

対象の回避を成功か失敗にする/シナリオ1回

ラウンド間攻撃力+Lv(5)*4

ラウンド間【行動値】+[Lv(1)*5]/シーン1回

戦闘移動を行う/離脱可/飛び越し可/封鎖中でも可/シーンLv(1)回

攻撃力+Lv(5)*3/対象・射程の変更不可

命中でラウンド間あらゆる判定-[Lv(3)+1]

C値-Lv(2)/下限7

判定+Lv(3)+2

熱を視覚として知覚したり体温の変化で感情や体調を読み取る/必要なら<RC>

真昼でも遠く彼方の星々を見ることができるほどの視力を持つ　太陽光で目が眩まない

よつや げっと

四つの月とは木星の衛星、通称ガリレオ衛星（メディセアシデラ）を指す

成長：クリメイトLv1、先陣の火Lv1、フラッシュゲイズLv4取得、絶対の孤独SL+2、<RC>SL+5、
<情報：UGN>SL+1、デモンズシード取得、エンブレムバディムーブ削除、リマインドソウル取得
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