
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

蜥蜴

ウォーロード

サムライ サムライ

ドゥアン

騎士

14

男

肉体年齢24歳

放浪者

奪還

26
8
3

11

23
7
3

10

23
7
1

8

6
2
0

2

7
2
0

2

9
3
1

4

7
2
0

2

157

92

5

三日月宗近

クリスタルヘルム
アークィバスアーマー
ミスリルガントレット

ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ3/ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ1/ｲﾝｻｲﾄ

至近 -1 20 0 0 0 0 0

-1 7
-1 11 -2

6 -1

10 0 8 0 4 10 16
5 10

14 30
15 10 6 24 4 10 13

3 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
仮面

ﾌﾞﾗﾝｸA
ﾌﾞﾗﾝｸB
ﾌﾞﾗﾝｸC
ﾌﾞﾗﾝｸD
EXHP
EXMP

1335952

11

タフネス

バッシュ

ソニックブーム

バーサーク

クールランニング

スマッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

トゥルーアイ

ストライクバック

AM:刀

トゥーハンドアタック

ウェポンルーラー

スピリットオブサムライ

カバーリング

★

5

1

5

★

★

3

★

★

1

★

5

1

1

★

-

4

4

3

-

5

3

-

4

4

-

-

-

-

2

パッシヴ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

DR前

DR直後

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｱｲﾃﾑ

DR前

-

武器

効果

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

至近

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中

自動

-

自動

自動

自動

自動

命中

-

-

-

-

自動

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

防御中1

ｼｰﾝSL

刀

防御中1

有角族、作成時に最大HP+5

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃。射程は[SLx10]

ダメージ+[SLx3]ただしﾘｱｸｼｮﾝ-1D。ﾏｲﾅｰ解除orシーン終了まで

ﾊﾞｰｻｰｸのデメリット打消し

ダメージ+[筋力]

ダメージ+[(SLx2)D]

武器攻撃と同時に使用。ダメージ+[CLx10]

自身が受けるダメージ-[武器攻撃力/2]

白兵攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝを命中で行う。勝利した場合対象に[CLx5]ﾀﾞﾒｰｼﾞ。相手の攻撃は自動命中

命中+1D

武器攻撃力に+[SLx2]。刀の装備部位を「両」に変更

武器命中+[SL+1]

刀をSL個取得

対象にｶﾊﾞｰを行う。行動は消費しない。

ユニオンレベル3

漆黒の衣を身に纏い、不気味な仮面をつけた男。その仮面の下は醜いトカゲの化け物のような顔だが、れっきとした人間である。
常に迫害を受け続けてきたため心を閉ざしており、ぶっきらぼうな印象を与えるが、本来は心優しい青年。

元はある国の兵士だったが、邪悪な魔導士の禁術によって魔物と合成させられキメラとなった。
結果として不老の肉体を手に入れたが、対価としてその顔を失った。
化け物として国を追われた彼は以後、自らの顔を取り戻すために100年以上もの間放浪を続けている。

邪刀ヤツルギ:エンチャントウェポン無
ヒーセ:クロススラッシュ
ポッド042：ウィッシュ

ギルドスキル
サン:祝福

故:ゴブリンズ(ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ)
故:ゴーちゃん(ディフェンダー3)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蜥蜴 インサイトブレイド

パーフェクトボディ

ストラグルクラッシュ

クロススラッシュ

祝福

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

アームズロジック：刀

ストームアタック

バーストスラッシュ

グレートバースト

オーバードライブ

バトルコンプリート

ウィッシュ

エンラージリミット

アスレチック

再生能力

再生能力

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ無

★

1

★

★

1

4

★

★

★

1

★

1

★

1

1

★

★

10

4

★

-

-

10

12

-

-

-

-

-

-

10

-

7

-

3

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘不能

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾞｯｼｳﾞ

ﾊﾞｯｼｳﾞ

判定直後

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

自動

自動

-

-

自動

-

-

-

自動

-

自動

自動

魔術

刀

ｼﾅ1

両使用

片・双

ｼﾅ1

選択武器

両使用

両･ｼﾅSL

ｼｰﾝSL

ｼﾅSL

ｼｰﾝ1

武器を使用した命中+3

戦闘不能時にHPを[SLx20]。

ｺｽﾄ0のﾊﾞｯｼｭを単体※に2回。対象は同一で１回目を外したら2回目はなし。2回目にダメージ+2D

ｺｽﾄ0のﾊﾞｯｼｭを単体※に2回。対象は別々でもよい

武器攻撃ダメージ+[SLx4]。

武器攻撃ダメージ+[筋力]。

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸを再使用可能に。

武器命中+1D。

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳにダメージ+[(SLx3)D]

命中ｸﾘﾃｨｶﾙで防御0で計算

命中判定後、ﾀﾞｲｽ1個の出目を6にする

ﾊﾞｰｻｰｸに命中判定+1Dを追加

命中判定を振りなおす(D数そのまま)

HPとMPを[CLx3]点回復する

所持重量制限増加

登攀や跳躍の筋力判定+1D

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟにHP[SLx3]点回復

武器攻撃を無属性魔法ダメージに変更。シーン終了まで継続
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