
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

空欄　空穂　（くうらん　うつほ）

ブラックドッグ
ハヌマーン

サラマンダー

UGNチルドレンC

16

死

呪われた家

殺戮

死

高校生

女

36

ビジネス

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
7
7
12
24

2
1 1

UGN 1

風のルーン
煉獄風

風雷のルーン　
煉獄迅雷-カラミティブレイブ-

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

3r+2
3r+2
3r+2
3r+2

1
7
9
15

装甲無視　攻撃係数1　コスト5
シーン攻撃　装甲無視　攻撃係数4　コスト9
装甲無視　攻撃係数5　コスト9

シーン攻撃　装甲無視　攻撃係数8　コスト13

0 0

変異種
朝比奈恵理香
他界した両親

信頼
幸福感

不安
悔悟

2

ワーディング

リザレクト

コキュートス

振動球

降魔の雷

コンセントレイト：ハヌマーン

援護の風

加速装置

ヴァジュラ

クロックアップ

死神の疾風

ショート

炎の理

★

0

1

2

2

2

4

2

2

1

1

1

1

-

1d10

4

3

4

2

2

2

3

4

5

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

セットアップ

セットアップ

メジャー

イニチアチブ

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

-

視界

至近

至近

-

至近

視界

至近

シーン

自身

シーン（選択）

-

-

-

単体

自身

自身

-

自身

効果参照

効果参照

自動

自動

RC

RC

RC

-

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

Dロイス

-

Dロイス

-

-

-

リミット

Dロイス

殺戮１２０％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+「Ｌｖ＊３」判定のダイスに―２個する。１シナリオに３回まで使用できる。

攻撃力+Lv　装甲無視

攻撃力+「Lv*4」この攻撃に対するドッチの判定のダイスを―２個する。１シナリオ３回制限

クリティカル値-Lv　下限値７

判定ダイス+Lv個　１ラウンドに１回制限

そのラウンドの間行動値+「Lv*4」

加速装置と組み合わせて使用する。そのシーンの間ブラックドックのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力に+「Lv*3」ただし暴走を受ける。この暴走を解除した場合この効果も終了する。

攻撃の判定ダイス+3個　攻撃力+5　１シナリオLv+1回制限

行動値を+10　攻撃のダメージを+3Dする。このエフェクトは他のエフェクトと組み合わせて使用できず、１シナリオにLv回まで使用できる。

過電流によって電源を必要とする機会を一つ故障もしくは破壊する。GMはRCの判定を行わせても良い。

炎を作り出すエフェクト。ただしダメージを与えることはできない。GMはRCの判定をおこなわせても良い。

代々様々な邪神の化身たちと交信、交配を重ねてきた家系に生まれる。
その異常すぎる血筋は代々短命を宿命づけた。
そして同時にオーヴァードに覚醒するものが後を絶たない。
かの猟犬を父に持ち、ヨグ=ソト―スとクトゥグアより力を授かった己を唾棄すべき存在を思っている。
さらにはその複雑な能力のルーツからかほかのものとは一線を画す力も発言し、ますます孤独を深める。
今はまだ邪神に怒りを向け、戦っているがそれもいつ反転するかわからない。
それでも、それでもまだ自分は・・・人間だ。
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