
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金充 小夜

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNチルドレンB

17歳

犠牲

義理の両親

恐怖

平凡への憧れ

高校生

女

40

ビジネス

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

2
1

3
6
2
1

28
14
14
19
38

5 1
1 5

レネゲイド UGN3 1

アンチマテリアルライフル
アンチマテリアルライフル
アンチマテリアルライフル

拳銃

射撃
射撃
射撃
射撃

6r+5
6r+5
6r+5
6r+4

20
20
20
3

ガード不可、他武器装備不可、同エン不、シナリオ1回
ガード不可、他武器装備不可、同エン不、シナリオ1回
ガード不可、他武器装備不可、同エン不、シナリオ1回

0 0

守護天使
井堂孝治

両親
"コットス"

幸福感
懐旧
執着

不安
恐怖

敵愾心

ウェポンケース
ウェポンケース
コネ：UGN幹部

錬金秘本

12 0

ワーディング

リザレクト

ウェポンマウント

黄金錬成

電磁バリア

加速装置

イオノクラフト

コンセントレイト：モルフェウス

ギガンティックモード

カスタマイズ

折り畳み

★

0

4

3

3

1

1

2

1

3

2

-

1d10

-

-

2

2

1

2

3

2

-

オート

気絶時

常時

常時

オート

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

-

武器

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

範囲(選択)

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化Pが(Lv*5+5)以下の武器を常備化、取得した武器はイニシアチブプロセスで装備可能、侵蝕率基本値+2

常備化P+(Lv*10)、侵蝕率基本値+3

受けるHPダメージ-(1D+Lv*2)、自身は対象にできない

ラウンド間【行動値】+(Lv*4)

飛行状態で戦闘移動を行う、距離+(Lv*2)m

C値-Lv

対象変更、装備中の武器破壊

判定ダイス+Lv個

Lv個までの物品を隠し持つ

目の前で両親がジャームによって殺害されたことがきっかけで覚醒。
UGNに引き取られ、井堂孝治に育てられる。
両親が殺された際の凶器である9mm拳銃にトラウマを持っており、撃つことはおろか持つことすらできない。
しかし、小夜の初任務の際に井堂がお守りにと手渡した井堂愛用の拳銃には、何故だか恐怖を感じなかった。
それどころか身につけているだけで勇気が湧いてくるのだ。
以来、井堂が愛用していた拳銃は小夜の宝物となった。

小夜自身はコミュニケーションが得意な方ではないが、「表世界の人々を助け、守る」という強い信念に基づき、街では何でも屋まがいの活動を行っている。
そのおかげで、街ではちょっとした有名人であり、10歩歩けば声をかけられるほどになった。
おつかい、運動会への参加、猫探し…なんでも手伝う優しさから、A市の老人たちの間では「孫にしたい若者No.1」に選ばれたらしい。

井堂と暮らしていた頃、不器用ながらもカットしてくれた髪型を今も維持しており、それに似合うだろうと買ってくれたカチューシャを未だに愛用している。

1D10 シーンイン！
1D10 リザレクト！
2D10 衝動判定
:HP=13 絆を力に復活！
　
:HP-
:HP+
:侵蝕率-
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