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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 
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筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点
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リューシェ

ハイマン

操霊術師

6

1160

デジャヴ、魔法の申し子

男 10

恥ずかしい癖をもっている
神の声を聞いた事がある
誰かを救った事がある

7

7

13

5 1 13 2

2 9 + 1 1

4 1 12 2

5 1 13 2

6 2 21 + 1 3

6 2 21 3

ファイター

コンジャラー

4

6

魔法収束

魔力撃

魔法拡大/数

1-291

1-292

1-289

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

0 0

4 6 5 6

0

0

0

ソフトレザー 7

5

3

3ファイター

サーベル 1H 10 6 10 6 10

冒険者セット

保存食お得意用×12

水袋×2

魔化された樫の枝×3

魔化された粘土×3

剣の欠片×23

アウェイクポーション
俊足の指輪
魔化された動物の骨×1
魔化された革×1

3190

3 10 30 5 3 31

0/× 0 8 9 39

操霊魔法 6 10

黒曜石のイヤリング

祈りのアミュレット

ハイマンの魔法陣（魔法発動体）

俊足の指輪 知力の指輪

恩人にもらった。かつては魔力が宿っていたようだが今はただのアクセサリー

回復効果＋1

ハイマン特有の魔法陣

少年の名はリューシェ。若くして操霊魔法の天才。魔法文明時代の戦争に巻き込まれ物心つく前に親をなくす。餓死寸前のところをノーブル
エルフの男に育てられる。その男はエルフには珍しく稀代のネクロマンサーと呼ばれていたが戦争に利用される事を嘆いて死霊術を封印して
ゴーレムの研究にのめり込んでいた。この男に育てられたリューシェは必然的にゴーレムに興味を持ちその男に師事していたが激化する戦争
を危惧した男はリューシェをハイマンの特性を利用し眠りにつかせる。リューシェが目を覚ましたときには周りは木々に囲まれており、家も
草に侵食されて廃墟と化していた。師である男が残したゴーレムについての研究書と黒曜石のイヤリングだけが残っていたがノーブルエルフ
である師はまだ生きていると考えて旅にでる。ゴーレムの研究書の最後のページには死霊術の研究についても書かれているが本人はまだ知る
よしもない、、、
親に愛情を受ける前に親を失い、育ての親であるノーブルエルフの男も淡白な性格だった（正確にはその男も愛情という感情がよくわからな
かった）のでまだ若いリューシェは内心では愛情に飢えており、親指を噛んでしまう癖があるがあまり人前では出さないようにしている。信
仰する神はいないがよく頭の中に声が響く事がある。子供ながらに旅先でたくさんの人たちを助けている。ほっとけない性格。前世の記憶に
は多少興味はある。旅を経験して簡易的なゴーレムをつくれるようになった。戦いの中で初めて自分を慕ってくれたバルトロメオを失う。魔
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