
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハイネ

マナフレア

密偵

15

33450

溢れるマナ、マナの手

男の子 12

本来とは異なる性別として育てられた
苦手な動物がいる
競い合う友人がいた

9

6

3

11 36 56 + 1 9

11 33 53 + 1 9

13 6 25 4

3 9 18 3

8 13 24 4

8 26 37 6

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

9

9

10

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

挑発攻撃

回避行動

テイルスイング

変幻自在

防具習熟A/非金属鎧

シャドウステップ

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

ディフェンススタンス

2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-287

1-279

2-235

1-282

1-282

OP134

1-282

3-213

1-287

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ドラゴンテイル

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

シェイプアニマル

ワイドウィング

ジィプロフェシー

ミラージュデイズ

ヒールスプレー

ポイズンニードル

バークメイル

イニシアティブブースト

0

0

15 24 24 19

0

乗り物酔いの重いミモレの極上質布鎧+2

正直者のマナタイトエリブソイド

8

9

4

3

2

37

4

4

3

12フェンサー

尻尾

ウォーターバルーン
10m射程

2H#

1H投

1 1

1

25

24

11 19 11

なし 19 0

3 56 168 37 12 60

0/× 18 18 21 84

セーフティメット

ラル=ヴェイネの金鎖

ディスプレイサーガジェット

血水晶のチョーカー

野伏のセーピングマント

巧みの指輪

多機能チキンベルト

運足の靴

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

背水のネックレス

スマルティエの風切り布

俊足の指輪

ブレードスカート

HP-5、破壊したら20点回復

抵抗等失敗時の魔法ダメージ-4

通常移動後に5mの移動が可能になる

合言葉「我が舞に狂え」3Rの間器用、敏捷、筋力+12、1日に1回のみ　使用後翌日6時まで器用、敏捷、筋力-6

合言葉「我が風に酔え」 1Rの間、命中、回避に+2　再度使用には3分必要

マナフレアの隠里から一人情勢を確認しに出てきた
ついでに遊びに来ました
折角なので、冒険者をします
マナフレアの中では偉い人の子らしい

溢れ出るマナの炎は白　純白

好奇心が旺盛で様々なことが出来るが
家事が全般的にダメ
片付けなんてしたことがない
天才肌だが、すぐに興味が移ることが欠点



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハイネ

冒険者セット

スカウトツール

保存食(1w)x2

防寒着

白紙の紙＋インク＋羽ペン

ウォーターバルーンx20

魔晶石(3)x30

魔晶石(10)x3

熱狂の酒

巧みの指輪x4

俊足の指輪x3

アビスシャードx43

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+3x3

予備装飾品

悪寒のウィッグ

ナイトゴーグル

スマルティエの聴音器

蝙蝠の耳飾り

死人の耳飾り

甘え鳴きのチョーカー

素敵に変身リボン

カースリベリオン

姿隠しのマント

怪盗の足

キャッチグローブ

ティンダーしっぽ

マテリアルカード

緑Ax5

緑Sx5

緑SSx9

赤Ax4

赤Sx4

赤SSx2

黒Ax3

黒Sx3

黒SSx2

白Sx10

白SSx3

受益者のシンボル

受益者のシンボル

ポーション

アウェイクポーションx5

デクスタリティポーションx3

スカーレットポーションx3

タフネスポーションx3

アンチマジックポーションx3

トリートポーションx10

魔香水x10

マナポーションx10

スマルティエの疾風の腕輪

指輪

385499

専用化(HP)多機能化-チキンベルト

専用化(MP)-ブレードスカート

多機能化-ブラックベルト

専用化-ミモレの極上布鎧

専用化-エリブソイド

ヴァグランツコネ

ランク-始まりの剣

70

50

20

50

50

200

1500

2088 4028

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

