
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ペルディトゥス・パラディスス

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

ドラゴネット

古の里

11

女

23

追放者

好奇心

26
8
3

11

20
6
3

9

7
2
1

3

8
2
0

2

6
2
1

3

20
6
0

6

8
2
0

2

135

84

5

アルトエッジ

クリスタルヘルム
狂撃の鎧

狂撃の籠手
狂撃の角

アームズマスタリー【両】+フリンジスイング

至近 -3 21 0 0 0 -3 0

-1 7
10
4

9 0 3 0 6 6 16

6 21
2 21 6 3 16

4 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

ポーションホルダー
ハイMPポーション*2
ハイHPポーション

狂戦士の鎖

5333026

4

ドラゴンセントール

バッシュ

バーサーク

ソウルヒート

ボルテクスアタック

アームズマスタリー【両】

フリンジスイング

フリンジゾーン

スイッチバック

スラッシュブロウ

ドラゴンアーム【火】

ドラゴンアブソリュート【火】

インビジブルアタック

ブルータルムーブ

ストラグルスラッシュ

★

5

5

3

★

★

★

★

3

3

★

★

★

1

★

-

4

3

3

-

-

-

-

-

3

-

-

3

6

10

パッシヴ

メジャー

マイナー

ﾊﾞｰｻｰｸ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

ダメージロール直前

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

メジャー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

ｳｫﾘ、ｼﾅ1

両使用

狂戦士化

狂戦士化

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

-

-

-

狂戦士化、シナSL

両使用

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃ダメージ+【SL*3】、リアクション-1D

狂戦士化【SL+1】のBSを受ける

武器攻撃と同時、ダメージ+【CL*10】

両の武器を使用した時、命中に+1D

白兵の命中に+1D

命中判定でクリティカル時、ダメージ+2D

白兵の命中判定の直後に使用。振り直しができる。

ダメージの増加、+(SL*2)D

白兵ダメージが、魔法属性のダメージに変更

指定した属性の魔法ダメージを与えるとき、+1D

白兵の命中判定に+1D

相手を戦闘不能、死亡させた場合、メインプロセス終了時戦闘移動、離脱が行える

バッシュを2回行う。1発目を外したら2発目も外れる。2回目のダメージに+2D

「里のやつらは勘違いをしている。」
「過去に人がどうのとか言っているが、人は今友好的なのであって、敵ではない。」
「だからこそ外からの技術はとても貴重で、面白いと思った。」
口からそんな事を漏らした結果、里から追い出された後な訳だが…。
「…人里でなにか食ってから考えるか」
村と共に追い出された斧を担ぎ、世間知らずの緋色の竜は外の世界を旅する。
～ペルディトゥス・パラディススの旅立ち～

初期作成：ドラゴンセントール　バッシュ　バッシュ　マーダースキル　ミラーアタック　★ボルテクスアタック



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルディトゥス・パラディスス オーバードライブ

バーストスラッシュ

ビルドアップフォース

マーダースキル

ミラーアタック

イクイップリミット

フックダウン

トレーニング【筋力】

ギャザーマテリアル

ブロウストライカーI

バイタリティ

★

★

2

★

1

★

★

★

2

★

★

-

-

5

-

-

-

3

-

10

-

-

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

判定の直後

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

ﾊﾞｰｻｰｸ

両使用

ｼｰﾝSL

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

ｼﾅSL回

ｳｫｰﾘｱ、ｼﾅ1

-

武器を使用した命中判定に+1D

武器の命中判定でクリティカルをした場合、物理と魔法の防御を０として計算する。

ダメージ増加。武器ダメージ+20。効果は重複する

命中でクリティカルした場合、ダメージが+(SL+1)D

命中判定の直後に使用。フェイトを3点消費し、1個の出目を6に変える。

装備の重量制限が+5

ポーション系列のアイテムを使用できる

基本能力値+3

シーン終了時、100Gで売れるドロップ品をCL個入手する。

フェイトを1点消費、スラッシュブロウの回数を1回回復

HP+【CL】
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