
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

近衛 京奈

ミアキス

占い師

17

7000

暗視、猫変化、獣性の発露

大切な約束をしたことがある、
監禁されたことがある、
大恋愛したことがある

15

5

5

2 40 57 9

11 52 78 + 2 13

6 14 25 4

6 26 37 6

18 75 98 + 2 16

6 66 77 12

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

ミスティック

アーティザン

16

17

15

7

4

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

ダブルキャスト

両手利き

二刀流

双撃

デュアルアクション

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

IB32

IB39

IB39

IB32

IB37

IB32

IB30

IB30

FC27

IB32

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

ケンタレッグ

スフィノレ

デーモンフィンガー

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

幸運は剣を導く

誤射防止

能力値増強+2

MP自動回復

浮遊落下

戦場把握

0

0

0

16 25 29 20

マナコートプラス 1 0

0

8

8

デリンジャー+2

デリンジャー+2

パニック・ランチャー

デリンジャー+2

デリンジャー+2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2,活性弾

射程10m,装填数2,活性弾

1H

1H

2H

1H

1H

11 3

11 3

11 2

11 2

28

28

0

27

27

10 35

10 35

0

10 35

10 35

3 82 246 0 8 88

0/× 28 23 29 128

魔動機術 17 33

Fスフィア大

蝙蝠の耳飾り

Fスフィア大

Fスフィア大

Fスフィア大

叡智の腕輪

Fスフィア大

バレットスリンガー

ねこセンサーで感じますⅡ

疾風の腕輪

ウィークネス、ターゲットサイト、オートガードⅡ

、エクスプローラーエイド、アドバンスドボム

AMF、アドバンスドボム、ジェノサイドバレット

アドバンスドボム、ミニマムリープ、エフェクトウェポン

銀8 , ルージュ4

アーティザンハット/3相当品：誤射防止、戦場把握

学者3　護身術4　家事3
名前も聞いていない無名の英霊が本来の彼女の英霊であったが、労働環境がひどいと休暇を解除時に求められてしまった。
その帰り道、何気なく家の井戸を見てみるとねこはこのような見た目です。
https://www.youtube.com/channel/UCsUE9GXFRsb1ISA2PE0q96A/featured
力のあるオカルトっぽい何かがいた。ねこがいます。
声をかけて交渉した結果、二人目の英霊？これはねこです。として契約に成功したのであったが…？ねこでした。

よろしくおねがいします。

パニック・ランチャーⅡ　装飾品：装備箇所無し
２Hガン型の装飾品ですが、変形と特殊なホルスターが存在するため収納、取り出しは１Hガンと同様の扱いです。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

近衛 京奈

通常弾x4

活性弾

銀の弾丸x24

ルージュの弾丸x4

ミスティックロッド

ミスティックオーブ

ミスティックタロット

スカウトツール

アンロックキー

マギスフィア小

知性の指輪

宗匠の腕輪

勇者の証・心

ねこセンサーで感じます

魔晶石５点x20

魔晶石10点x15

魔晶石20点x10

MCC５点x5

魔晶石３点x60

マギスフィア小

弾丸ベルト

クロースアーマー

月光の魔符+1x30

月光の魔符+2x20

月光の魔符+3x10

陽光の魔符+1x30

陽光の魔符+2x20

陽光の魔符+3x10

69615
270 270
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