
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨルン

ドレイクナイト

部位操者

15

160

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 130

投獄されたことがある（むしろ相手からの情けだった）
大切な約束をしている（ある剣士との再戦。新しく傍にいる相手の思いを大切にする）
○優しさに目覚めた（SS107～：色々あったが、その者がその者であることの方が大事と考える）

12

12

8

6 36 54 9

6 14 32 + 1 5

6 9 27 4

9 29 50 8

13 24 45 + 1 7

8 11 27 4

ファイター

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター15

14

5

9

11

5

6

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

武器習熟A/ソード

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

マルチアクション

魔力撃

足さばき

2122

IB34

3143

2122

2120

2121

2123

IB32

IB31

IB39

IB39

IB32

IB39

IB39

IB29

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

バジリスク語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

メディテーション

トロールバイタル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

バークメイル

エンサイクロペディア

15 24 20 19

0

0

0

ブレストアーマー+1

マナタイト加工のタワーシールド

20

20

20

6

3

9ファイター

フランベルジュ+1

クレイモア
ドレイクの魔剣。【魔剣ランク上昇A】【魔剣+1】

銀製/OM+3/イグニタイト加工/魔法の武器+1加工/魔法の武器+2加工/穢れの一撃加工/魔法の発動体

1H両

1H両

23 1

2

25

26

10 21 28

10 22 44

10 33 99 20 9 110

16 0 23 21 69

操霊魔法 14 21

とんがり帽子

ディスプレイサーガジェット

学者の眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のセービングマント

俊足の指輪

アルケミーキット

軽業のブーツ

知性の指輪

　┗正しき信念のリング

　┗勇者の証（技）

★人蛮同舟の模型

転倒してもすぐに起き上がれるだけで、転倒しないわけではない点に注意

Jörn

ドレイクのアホボン。ある剣士に挑むことを目標に頑張っている。
そのためになら守りの剣の下に投獄されようがなんのその。
ただしその影響か、竜化能力が激減した。

なお、地味に言葉遣いは丁寧。「あっち」ではなく「あちら」とか。ガーネットさんは主と呼ぶ。
仲間の名前は基本呼ばない。どのタイミングで呼んでいいかわからなかったりするらしい。ある程度心を開いた相手に、無意識に出る模様。
一人称は僕から私に。だが、油断すると一人称を訂正する羽目になること多々。

普段は戦況をよく見ているようだが、追いつめられると途端に周りが見えなくなる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヨルン

　【冒険者道具類】

冒険者セット

保存食（1週間分）x20

着替えセット

赤い輝石亭のエンブレム

望遠鏡

白紙のノートx2

羊皮紙

羽ペン+インクx2

テント（4人用）

　【魔晶石】

2点魔晶石x100

　┗使用分x225

5点魔晶石x10

　┗使用分x4

20点魔晶石x10

　┗使用分x3

20点魔晶石（半額購入）

　┗使用分

消魔の守護石（5点）x5

消魔の守護石（10点）x2

　┗使用分

　【ポーション】

熱狂の酒x5

　┗使用分x21

デクスタリティポーションx5

　┗使用分x21

アウェイクポーションx2

　┗使用分

お手製魔香水x9

　【マテリアルカード】

赤Sx5

赤SSx3

緑Ax3

緑Sx5

金Ax5

金Sx3

白Ax3

白Sx5

白SSx3

　┗使用分x31

　【魔符】

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x4

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x4

　┗使用分x2

　【指輪・魔紋】

知性の指輪x5

俊足の指輪x3

巧みの指輪x3

　┗使用分x12

叡智の腕輪

　┗使用分x2

　【冒険者技能用アイテム】

人形（小）x10

　┗使用分x9

　【装飾品】

幸運のお守り

★人蛮同舟の模型

野伏のセービングマント

野伏のサーマルマント

　【加工品】

魔香水x3

　【フレーバー】

北の輝きのプリンx2

ねこカフェ「アメージングキャット」入場料x2

157555

　【地位・称号】

名誉人族

　【秘伝】

ファイラステン流ミエラ派

　┗騒海・物器自在

アゴウ重槌破闘術入門

　┗禍津・罪打ち

　【コネクション】

流派の師匠（顔見知り）

200

50

20

50

20

200

100

40

3184 3864
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