
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ウルスラ・タハヴァナイネン＠餅

ホリック

バロック

バロック

１５

幸福

0

煉獄

11
命

演奏

最終戦争

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。母としての感動。でも少女のあなたが？あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？

あなたは毎日楽器を弾いていた。その楽器は手元に無い。弾く曲の名も覚えていない。口ずさむ事はできるけれど…あの楽器があれば、きっと指が曲を覚えているはず。

0 0 0

4 1 5

0 0 0

たからもの

カレヴィ（前橋さん）

フィリス（神山さん）

ソフィー（峰さん）

かんぬちゃん（壱式さん）

依存

保護

執着

依存

独占

3

2

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

腕

頭

脚

胴

頭

頭

業怒

異形存在

業躯

歪極

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

尻尾

かぎづめ

けもみみ

ほねやり

やぶれひまく

きもちいいくすり

荒巻モチルノフ(不定形)

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

狂＋１

なし

なし

なし

2

2

1

4

1

3

3

1

なし

2

なし

２

0

1

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

自身

０

自身

自身

自身が与えたダメージに対してのみ使用可能。コストととして、あなたは任意の未練に狂気点１点をくわえる。ダメージ＋２

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中個所を任意に決めて良い（ただし全てのパーツが破損した個所は不可）

バトルパート終了時、望むパーツを２つ修復して良い。

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋１

肉弾攻撃２

最大行動値＋１。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

肉弾攻撃１＋連撃１

防御＋２

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から狂気点を一点減少させてよい。

小さなアンデッド
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