
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

聖リンドレイク卿

アコライト

サロゲート ハッカー

エルダナーン

代理戦士

8

啓示

奉仕

15
5
0

5

8
2
2

4

8
2
0

2

19
6
1

7

7
2
0

2

25
8
2
3
13

7
2
1

3

70

93

5

ナイフ

S1ビレッタ
鍛錬の胴着

ファインポイントアーマー
警告の碧水晶

至近 0 3 0 0 0 0 0

2
-3 7 0 -5
-1 5

4 0 2 0 13 4 10

4 3
4 0 -2 14 13 4 5

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

小道具入れ
└祝福の花
　野営道具

　キャップライト
　ナイフ*5
　ダガー

ポーションホルダー

└ハイMPポーション*5
　ハイHPポーション*2

　万能薬

ランチボックス
└野菜*5

【マウント】
　名馬

514327

13

フォティテュード

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

レイズ

コンパイル：ブースト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

アタックハイロウ

アンリミテッドアームズ

★

5

★

★

★

★

1

5

1

★

★

★

1

3

★

-

3

4

5

-

10

4

-

-

5

10

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

メジャー

DR直前

セットアップ

パッシブ

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

-

-

視界

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

魔術

自動

自動

-

自動

魔術

-

-

防御中1回

-

シーン1回

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行なう。対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復する。クリティカル：ダイスロール増加

《ヒール》を同時に使用する。

対象が受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

対象が魔術の効果を受けている時に使用可能。対象が行なう攻撃のダメージロールの直前に使用する。対象にダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+(SL)Dする。このスキルの効果によって増えたダイスはあなたが振る。

エネミー識別を行う。

射程視界、対象場面(選択)でエネミー識別を行える。

ダメージ増加を行なう。対象が行なう攻撃のダメージに+[SL×3]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。この効果はラウンド終了まで持続する。

MPポーションとか野菜とかもっと買え

物防:15　魔防:11　行動:4(→3)　移動:8m

「不遜であろう。地に伏せよ」
断崖絶壁の試練の地、アースラン。
エル・カラドルに存在する紅蓮神殿からこの代理戦士は召喚される。
神々の声を聞き、その意思を忠実に代行する戦士。それがこの女だ。
傲慢な態度が鼻につくが、その実ツンデレ。

:HP-
:MP-
:HP+
:MP+
:携行重量-
:携行重量+
:フェイト-

戦闘前に《ハンズオブライトⅠ》を使用。
:フェイト-1

セットアッププロセスに《クイックサーチ》《アタックハイロウ》3《エンサイクロペディア》(《コンコーダンス》)を使用。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

聖リンドレイク卿

【アームズクリスタル】
　S1ビレッタ

　└精神のクリスタル

チェンジコール

ディバインコール

ナチュラルヒストリー

ゴッドウノウリッジ

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

アイテムマスタリー

モンスターロア

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

イクイップリミット

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

《ヒール》

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

シーン1回

シーンSL回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

使用する際に「種別：召喚具」の武器からひとつ選択。装備している「種別：召喚具」の武器を全て失い、選択したアイテムを装備する。このアイテムはシーン終了時に失われる。

「種別：召喚具」のアイテムからひとつ選択せよ。そのアイテムを装備する。もし、そのアイテムを装備する部位に別のアイテムを装備していた場合、それらを装備から外しても、携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる。

エネミー識別+2D

神や神具に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。GMは神と関係が深いエネミーに対するエネミー識別の判定に対して、このスキルの効果を適用できるとしてもよい。

HP、MP回復を行なうスキル、アイテム、ギルドサポートの効果に+2する。

【精神基本値】+3。

【HP】や【MP】を消費することで効果を発揮するアイテムを使用する時、そこで消費する【HP】や【MP】に-2。

エネミー識別の判定に+1Dする。

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを1点消費。ダメージ軽減を行なう「分類：魔術」の効果に+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

《ヒール》を同時に使用する。フェイトを1点消費。

《ヒール》と同時に使用する。フェイトを1点消費。その《ヒール》の「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」に変更する。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。
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