
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リヴァイア・ユグノア・ハイウィンド

リルドラケン

戦士

12

6680

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 19歳

奇妙な予言をされたことがある。
かつて王族だった。
魔物に襲われたことがある。

5

14

6

4 10 2 21 + 2 3

8 3 16 + 2 3

11 7 32 5

13 6 3 36 6

2 1 9 1

11 1 1 19 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

12

9

6

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

なぎ払い

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

2122

2123

2123

1-285

1-288

1-281

1-281

1-282

1-282

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

オウルビジョン

リカバリィ

キャッツアイ

吹雪の魔槍　専用化

装飾品専用化×2

野伏のマント購入

50

100

20

1000 1170

12 15 15 17

0

0

0

ミスリルチェイン 10 0

15

7

6

13ファイター

吹雪の魔槍ミュラッカ(魔法武器)
"主動作で槍から吹雪を巻き起こす。形状：貫通(射程1）で「威力35+冒険者LV」の水・氷属性の魔法ダメージを与える。 達成値：命中判定 抵抗：回避（消滅） この効果を使用するとMPを10消費する。追加で5消費することで、任意の対象を選択できる（ターゲッティング＆鷹の目）"

2H両 20 1 17 10 21 50

冒険者セット

アビスシャードx2

617

3 18 54 15 13 89

0/× 0 18 16 21

スマルティアのヘッドバンド

スマルティエの聴音機

アイソアーマスク

カースレべリオン

スマルティエの風切り布

宗匠の腕輪

ブラックベルト

スマルティエのアンクルスリーブ

鎧の魔装

野伏のサーマルマント

スマルティエの疾風の腕輪

HP回復時MP1回復

聞き耳判定を10m手前から出来るようになる

防護点+1

対魔神への与ダメ+3/被ダメ-3

1Rの間、命中・回避判定に+2　※3分(18R)に1回使用可

器用度+2

防護点+1

転倒の-2修正を-1に軽減

"リルドラケンのみ装備可能。謎の金属でできた物体で、戦闘中、鎧を纏うように形状を変化させる。  ・魔の鎧  精神抵抗力+1。  また、宣言特技<<ジャンプ>>を一時的に習得する。  <<ジャンプ>>  剣の加護：風の翼を使用中にのみ発動可能。天高く飛び、強烈な一撃を放つことができる。ただし、その後6ラウンドの間、風の翼を発動できなくなる。  射程1で通常攻撃を行う。命中の成否問わず攻撃後対象のいるエリアに移動する。  攻撃時が命中した場合、追加で跳躍判定（冒険者LV+敏捷度ﾎﾞｰﾅｽ）を行う。跳躍判定+ファイター技能の数値が命中判定時の相手の回避判定を超えた場合、その攻撃のダメージに冒険者LVのダメージを加える。"

炎、水、氷ダメージ-1、温度変化から身を守る

敏捷度+2
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