
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バナレット

ルイネーター グラディエーター

30

42
14
0

14

48
16
4

20

6
2
0

2

10
3
1

4

7
2
1

3

42
14
0

14

4
1
2

3

454

199

20

エデンの琴
ﾊﾝﾀｰｱｰﾂsl5

ｻﾊﾞｲﾌﾞ+ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ
ﾗｰﾆﾝｸﾞ：ｽｹｲﾙｽｷﾝ

ｱｻﾙﾄﾎﾟｲﾝﾄｱｰﾏｰ(ｻｸｾｼｮﾝ魔防)
豪傑の証

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ
戦士環/ﾘﾑﾒﾀ/鎧

35 35 35
10 5
45 35
32 2

-1 8 3 5
5

20 0 2 0 14 5 19
3 1

1 5 3
21 35
21 0 1 143 98 5 24

2 2 2

3 3 2
20 20 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4

戦士の環
騎馬鎧

ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ･ﾒﾀﾙ

GHPP*7
GMPP*5
強心丹*3
万能薬*5
耐毒符*5

生命の呪符*1

5510042

34

ﾉｲﾜｯﾄ：ﾊﾋﾞﾀｽ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ｻﾊﾞｲﾌﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：幸運

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ｻｸｾｼｮﾝ(補助防具)

★

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2-1

4-1

Pas/Make

DR前

At

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

至近

自

単

自

自

自 ｼｰﾝ3

取得する際に能力基本値から1つ選択せよ。その能力基本値に+3する。ただし、あなたの作成時のﾌｪｲﾄに-1する。

略

略

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

物防+2、魔防+1

筋力/器用/敏捷基本値+1

ｽｷﾙに対する精神Rea+1D

最大HP+CL

魔防+1

:HP-
▼ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
《ﾘﾍﾞﾛｱｸﾀｰ：騎乗》ｾｯﾄ/自動/自身/-/15　ｼﾅ3　ｽﾀﾝﾄﾞﾀﾌ,ﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ,騎馬鎧を起動　物防+7/魔防+1/全命中+1D/回避+1D
:ﾘﾍﾞﾛｱｸﾀｰ-1
:騎+1
:MP-15
《ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ》ｾｯﾄ/自動/単体/20m/-　ｼﾅﾘｵ1　ｼﾅ札ｽｷﾙ回復
《ｱｻﾙﾄﾎﾟｲﾝﾄｱｰﾏｰ》ｾｯﾄ(ｱｲﾃﾑ)/自動/自身/-/-　武器を使用した命中判定+2　ｼｰﾝ持続
:ASP=2
▼ｲﾆｼｱ
《ｶﾘｷｭﾚｲﾄ》ｲﾆｼｱ/-　ｼｰﾝ1
▼ﾒｲﾝ
《ﾌｪｲﾄﾞｱｳｪｲ》ﾑｰﾌﾞ/3　離脱してもﾏｲﾅｰｽｷﾙ可能
:MP-3
《⚠ﾊﾟﾜｰ：誇りを捨て去った者》ﾑｰﾌﾞ/F3　武器攻撃命中+1D　ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋CL*5
:F-3
《ﾎｰﾘｰｽﾄｰﾑ》ﾑｰﾌﾞ　ｼﾅ1　攻撃を場面選択に
《ｸｲｯｸｴｲﾄﾞ》ﾏｲﾅｰ　ｼﾅ1　HP+300　BS全快
:ｸｲｯｸｴｲﾄﾞ-1
《ﾌｫｰｽｳｪﾎﾟﾝ》ﾏｲﾅｰ/10　ｼﾅ3　光属性魔防無視化
:MP-10
《ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ》
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｱｽﾄﾗﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ｷｬﾝｾﾙﾏｼﾞｯｸ

ｼﾆｽﾀｰ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝ1

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝ2

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

1

1

1

1

1

1

1

1

4

F1

F1

3-1

Pas

Set

Set

Mjr

Eff

Eff

Eff

Cle

至近

自

自

単

自

自

自

自

魔10

自

器10

自

自

自

自

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

アヴァロンとかの知力+1D

分類：魔術ｽｷﾙの効果を1つ解除

CLx2点HP回復

HP1復帰　行動済み

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5

略

判定確定直後、達成値+1D

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用
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