
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルス

プリースト

セージ

アコライト

グラディエーター

ベスティア:リキッド

不明

10

女性

17歳

記憶喪失

無目的

24
8
0

8

8
2
1

3

7
2
0

2

21
7
2

9

8
2
1

3

24
8
2

10

6
2
2

4

95

102

5

鉄陣の槍
セレスチャルシールド/テクニカルガード
サバイブ+アンブレイカブルボディ

スケイルスキン
セレスチャルポイントアーマー/サクセション魔防

暗視ゴーグル

マシンアーマー

-2 14 3 3 -2
16 3 -2
25 15
12 2
6 4 -2

3 0 2 0 10 5 13
2 1

1 14
3 0 2 64 38 1 11

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
9 9 2
9 9 2
9 9
10 10
3 3

異次元バック
ベルトポーチ
マリーの遺品
リクの遺品

冒険者セット
祝福の花
月光の種

【ポーションホルダー】
┗HMPP
┗HMPP

┗HMPP
┗HMPP
┗HMPP
万能薬
万能薬
万能薬
毒消し
毒消し
毒消し
毒消し
MPP

736036

22

ベスティア:リキッド

プロテクション

ヒール

クイックヒール

キュア

レイズ

アフェクション

サバイブ

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

粘液の肌

粘液の肌

★

5

★

★

★

★

★

○

5

★

★

○

1

1

○

3

4

5

5

10

-

-

-

-

-

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

20m

20m

視界

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

-

-

-

-

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

盾装備

封印

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL×3]点回復

ヒールを使用する

対象が受けているBSを全て回復する

対象が戦闘不能時有効/戦闘不能を回復しHPを2D点にし行動済みにする

物防+[SL×2+5]/魔防+SL/頭部、胴部防具未装備時有効

物防+CL/魔防+CL/頭部、胴部防具未装備時有効

盾の物防+CL/頭部、胴部防具未装備時有効

受けたHPダメージが[SL×10]未満の場合、ダメージを0に変更する

封印

アモルファス(Amorphous)→英語で『不定形』
粘液の肌(1)封印
【売却品】
ソードブレイカー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルス

MPP
MPP
MPP
MPP

EXHPP

聖印

アニマルハンド

スケイルスキン

エフィシエント

ラーニング

エンサイクロペディア

エリュダイト

バーストフォース

ハイプロテクション

トランセンド

サクセション

フェイス:ダナン

ハンズオブライトⅠ

トレーニング:精神

トレーニング:知力

モンスターロア

ハンズオブライトⅡ

トレーニング:筋力

ベアアップ

★

★

○

5

★

★

★

○

★

○

1

1

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

アイテム

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

シーンSL回

片、両、双装備を装備可能にする

物防+[CL]+2/魔防+2/胴防具装備不可

効果をダイスで求める魔法攻撃、HP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果+[SＬ×2]

バーストフォース取得/幸運基本値-3

エネミー識別を行う

【知力】判定のダイスを増やす1般スキルの効果を[判定+1D]から[判定+2D]に変更する

ダイスで効果を求める魔法攻撃、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果+2

プロテクション効果量+[5+SL×3]

判定達成値+3/自身不可

プリプレイ時に装備または携帯している武器か防具を1つ選択/武器なら攻撃力+1/防具なら物防か魔防を+1

ダメージ軽減を行うスキル・パワーの効果+1

フェイト1点消費/効果をダイスで求めるダメージ軽減を行う魔術の効果+1D/シーン間

精神基本値+3

知力基本値+3

エネミー識別判定+1D

フェイト1点消費/ヒールを使用

筋力基本値+3

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルス マシンアーマー

ハンズオブライトⅢ

★

★

-

-

パッシブ

ヒール

-

-

自身

自身

-

自動成功

物防+2/魔防+1

フェイト1点消費/ヒールの対象を範囲(選択)に変更
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