
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フレン・シーフォ

コート

サイケデリック

ステーシー

21

破局

191

煉獄

12
迷子

ネクロマンサー

凛々の明星

決闘

ＥＳＰ暴走

船旅

1 2 3

1 2 3

1 3 4

たからもの

ユーリ

依存

保護

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ユーリから→独占

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

助言

抑制

看破

喪失の共有

拒む意志

歪める力

ディボーション

静かな拒絶

再生機能

肉の盾

死人の流儀

平気

硬化

のうみそ

めだま

あご

光誘引

こぶし

うで

かた

ナイトソード

ＥＳＰ循環器

ナイトシールド

ガントレット

本

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

ダメージ

ラピッド

ダメージ

オート

ラピッド

ダメージ

ジャッジ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

ダメージ

ダメージ

オート

0

効果

0

3

2

3

0

なし

0

0

効果

なし

1

2

1

2

1

4

2

なし

0

なし

なし

0～2

自身

0～3

0～1

0～1

0～2

0～1

自身

自身

0～1

0～1

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

なし

支援１か妨害１

狂気判定で失敗した時(大失敗は除く)、自身の任意のパーツ１つ損傷し結果を成功にしてもよい

ラピッド・ダメージ・ジャッジマニューバ１つの効果を打ち消す。１ターンに１回のみ

ホラーに対してのみ有効。自身の箇所一つ選択、対象は「選んだ箇所にある損傷しているパーツ」と同数を対象自身のパーツから選び、損傷させる

防御１、何度でも使用可。一回の攻撃に一度まで。完全解体でも使用可。

対象はパーツを２つ選び、損傷する。レギオンは２体。完全解体でも使用可

対象の受けたダメージを肩代わり、何度でも使用可(庇う)

攻撃・切断判定の出目+1。ターン終了時と戦闘終了時にパーツ１つ損傷(失敗作)

損傷している基本パーツ１つ修復(死に続け)

ダメージに付随する追加効果打ち消し

任意の基本パーツ１つ損傷、支援２か妨害２

バトルパートにおいて、パーツ損傷してもターン終了時まで使用可

受けたダメージに付随した「切断」「爆発」「移動」無効化。何度でも使用可(結晶化)

2

1

肉弾攻撃１

ターン終了かこのパーツが損傷するまで、ホラー・レギオンは自分以外を対象とした攻撃判定-1(つめたいひかり)

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2(肉切り包丁)

最大行動値+2、装備箇所にダメージを受けた時任意の基本パーツ１つ追加で損傷(エナジーチューブ)

防御1+爆発無効(合金トランク)

ダメージタイミング、腕のみ『防御１』。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+１

たからもの。中身は絵本のようだが・・・
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