
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ブラックドッグ
ハヌマーン

FHエージェントA

24

渇望 妄想

平凡へのあこがれ

FH教官

女

31

居場所

3
2
2
1

1 2
0
0
1

6
2
2
2

34
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

同僚
一ノ瀬 鈴鹿 庇護 恐怖

6

ワーディング

リザレクト

★

0

1

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

14歳のときに両親を事故でなくし、自身はオーヴァードに覚醒。行く当てもなく辿り着いた浮浪者の溜まり場で彷徨っていたところをFHに拾われる。
過酷を極めるFH訓練の中で意志の強さと斥候としての任務遂行能力が開花、17歳にして最先鋒の部隊へと推薦される。
しかしのFHへの帰属意識は、『自分の唯一の居場所であった』というものであり、戦闘部隊の中にアイデンティティを見出せなかった。
『居場所』という自らの欲望を求め、はFHチルドレンたちの教官という職業にたどり着く。
自分のように、縋るところのない子供たちの居場所となり、チルドレンたちの"願い"を見つけさせることを信条としている。

しかし、未熟なチルドレン一人一人に気を配りながら任務を遂行するという難易度の高い行為により徐々に実績が芳しくなくなる。
そして、自分の不甲斐なさから『子供たちの居場所となる』自信が薄れかけており、預かっている唯一のチルドレンである一ノ瀬には、やや精神的に依存してい
るところがある。
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