
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナイ

ナイトメア

練体師

7

2800

異貌、弱点[土、銀+2]

男 15

血縁者と死別したことがある（1-6-5）
裏切られたことがある（1-4-2）
大怪我をしたことがある（1-3-1）

9

14

7

11 5 25 + 2 4

11 7 -1 26 + 2 4

2 5 21 3

5 5 24 4

10 5 22 + 2 4

5 5 +2 19 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

7

7

4

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

鎧貫き

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

変幻自在

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-292

1-281

1-281

1-282

交易共通語

魔動機文明語

ブルライト地方

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ジャイアントアーム

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

ヴォーパルウェポン

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

ヒールスプレー

0

7 11 11 10

0

0

守護石のコンバットバトラースーツ

↑守護石加工

10

2

1

12

0

0グラップラー

エッジドアーム

ギルデッドサバトン

投げ
投げ攻撃のデータ

1H

1H#

2H

10 +1

15 -1

0

12

10

11

11 13 20

11 13 35

12 13 10

3 30 90 12 0 47

0/× 11 11 12 21

平準の魔紋

熊の爪

疾風の腕輪

アルケミーキット

勇者の証：技

宗匠の腕輪

神盗冥鎖（メルクリウス＝チェイン）

敏捷度-1、精神力+2

【マッスルベアー】の効果+1、2-252,264

1-329,339

賦術を使用可能、3-232

3-234,253

明るいキャラにしようと思ったのに...
追記：誕生日は6/27

【幼少】
　ナイトメアとして生まれたが、角で母親の胎内を傷つけ、その傷が原因で母親は彼が3歳の頃に亡くなった。それでも、父親はナイを恨む
ことなく、ナイに沢山の愛情を注いだ。
　近くの森で遊んだ帰り道、赤く染まる空に一筋の黒い煙が上がった。
　ナイの家は、夕焼けに混ざるようにして燃えていた。
　村の人達によって、すぐに鎮火されたが、何故か家の中にいた父親は、一番火の勢いの強い場所におりもう手遅れであった。
　後日、父親が生前に書いたと思われる手紙が見つかり、中には「ナイ、お父さんはもう耐えられない。ごめんな」と書いてあった。
　その手紙を読んだナイは、自分の頭を何度も壁に強く叩きつけて、その角をへし折った。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナイ

ポイントガード

冒険者セット

テントx2

火縄壺

ロープ50m

小型ハンマー

フック

くさび（20本）

着替えセット

防寒着

布x2

羽根ペン

インク

羊皮紙（５枚）x2

保存食（一週間分）x4

スカウト用ツール

魔晶石（３点）x20

マテリアルカード（赤）Ax10

マテリアルカード（赤）Sx2

マテリアルカード（白）Ax5

マテリアルカード（白）S

マテリアルカード（金）Ax2

マテリアルカード（緑）Ax6

マテリアルカード（緑）Sx4

魔香草x5

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx3

アンチドーテポーションx3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3

ジャックの豆x3

消魔の守護石（１点）x10

消魔の守護石（２点）x5

消魔の守護石（３点）x2

魔晶石（3点）x7

マテリアルカードAx18

マテリアルカードS

消魔の守護石

腕輪

補填額

9422

専用アルケミーキット

専用熊の爪

守護石加工（コンバットバトラースーツ）

専用守護石のコンバットバトラースーツ

神盗冥鎖（メルクリウス＝チェイン）

50

50

100

50

100

1063 1413
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