
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティアラ＝スロウス

ドレイクナイト

部位操者

12

6680

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 21

一匹狼だった
ひとりだと不安を感じる
武器の手入れは欠かさない

12

12

8

4 11 27 + 2 4

3 5 20 3

11 21 44 + 2 7

7 8 27 4

15 1 24 4

9 1 18 3

フェンサー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

フィジカルマスター

12

1

9

6

11

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

頑強

命中強化

武器の達人

2122

2123

2123

1-288

1-281

1-281

1-279

2-230

3-212

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

ビートルスキン

ジャイアントアーム

リカバリィ

0

0

12 16 15 19

0

差別(妖精)の土に過敏なマナタイト加工ドントレシアの堅忍鎧+1 15 0

15

9

10フェンサー

ガイスター
必要筋力は30だけどエラーが出るので15にしてます

2H 15 1 18 9 22 70

3 20 60 15 10 80

0/× 0 16 17 21

魔動機術 1 5

ディスプレイサーガジェット

ラル＝ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

熊の爪

勇者の証：体

大きな手袋

グリーンベルト

マギスフィア＜小＞

能力増強の腕輪＜筋力＞

正しき信念のリング

奇跡の首飾り

大きな手袋

能力増強の腕輪＜器用＞

防護点+1

元はラクドスの中堅貴族であるドレイクの一族の生まれ。
厳しい環境で育った植物は強く育つ、等と聞き齧った両親の思いつきにより生後間もない頃に龍体のままグルールの荒れ地へと放置されるこ
とになる。きっといい言葉を受けて育った植物はいい感じに育つって両親が聞いていたら甘やかされて育っていた。
そのため名前は自らで名付けたものであり、両親は見つけ次第殺すと決意している。

グルールに放置されてからは獣同然に自分より強いものは避け、弱いものはそれを食らって暮らしていたが
6歳程になったある日、各地を放浪していたドレイクと遭遇し腐っても貴種である存在が言語すら知らずに暮らしているのを哀れと思われた
のか
半年程教育を施され最低限の言語、人に近い姿を取る術、そして外の世界の事を学んだ。
物心ついた頃から竜化を解除をする事は無かった為、存在こそ感じていたものの自分の魔剣を初めて見たのもその際であり
生きるために必要な食料以外の"宝物"という概念を知ることになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ティアラ＝スロウス

バルバロス携帯品セット

アビスシャードx2

手鏡

毛布

ランタン

保存食＜一週間分＞x5

魔晶石3点x20

MCC3点x20

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x3

イグニスの魔符x5

漆黒の賦活酒x5

イグニスの加護石

アウェイクポーションx5

テクスタリティポーションx3

魔香草x20

魔香水x10

熱狂の酒x3

魔海草x10

アンチマジックポーションx2

薬師道具セット

テインテッドポーションx10

魔晶石10点x5

スカーレットポーションx5

37798

フランベルジュ

イグニスの魔符*5

イグニスの加護石

ラル＝ヴェイネの金鎖専用化

300

50

30

50

495 925
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