
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルク＝スウィフト

ウィークリング

神官

6

1330

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 21

経歴1:一所に5日以上滞在したことがない
経歴2:大切な人と生き別れている
経歴3:大切な約束をしている　HO：捜索している

7

7

9

8 1 16 + 2 3

9 16 + 2 3

8 3 18 + 2 3

11 18 3

7 1 3 20 3

11 4 24 + 1 4

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

1

1

1

2

6

防具習熟A/盾

MP軽減/ドルイド

1-282

1-283

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン

バークメイル

0

0

0

0

ソフトレザー

グレートウォール

7

20

0

-1

-1

3

3

1

8

宿木の棒杖

魔神の小型容器
森羅魔法の行使に必要

召異魔法の行使に必要　ゲートインプ封入用

1H

1H

0 0

0 0

0

0

0 0 0

0 0 0

3 18 54 -1 8 38

0/× 4 9 10 49

召異魔法 2 5

ラル＝ヴェイネのチェーン

スマルティエの聴音器

アイソアーマスク

召異の徴章

ラル＝ヴェイネのサバイバルコート

スマルティエの筋力の腕輪

アルケミーキット

ラル＝ヴェイネのロングブーツ

器用の腕輪

敏捷の腕輪

ラル=ヴェイネ製品

スマルティエ製品　10m手前からの聞き耳判定を可能にする

攻撃者がレベル7以下の遠隔攻撃を誘引

召異魔法の行使に必要

ラル=ヴェイネ製品　僅かな防熱・防寒効果

スマルティエ製品

賦術の行使に必要

ラル=ヴェイネ製品

●経歴
　・生まれてすぐ捨てられた。
　・その後、旅をしている森羅導師のグラスランナーのホリー＝スウィフトに拾われ、様々な場所を転々としながら育てられる。
　・カルクが２0歳になった次の日、ホリー達は世界最大級の巨大な奈落の魔域であるメイドインアビスへと向かうこととなった。
　　しかし、メイドインアビス入ってすぐ、転移の罠にかかり離れ離れになってしまう。間際に絶対に見つけてみせると約束をする。（とっ
てつけ感）
　・魔城内を必死で生き抜き、一人で１年間過ごす。（イマココ）

私　
貴様



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カルク＝スウィフト

冒険者セット

テント

毛布

防寒着

着替えセット

保存食(１週間分)x5

松明x6

アウェイクポーションx3

アンロックキーx3

スカウト用ツール

聴音の筒

■アルケミスト用

マテリアルカード緑　Ax2

マテリアルカード緑　Bx10

ゼヌン召喚・送還用供物

ダブラブルグ召喚・送還用供物

未加工の宿り木x7

受益者のシンボルx4

1270

アイソアーマスク専用化 50

50 100
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