
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィアド

メイガス

ルイネーター ルイネーター

エルダナーン

忌み児

28

♀

？

隷従

無心→運命：死

14
4
0

4

8
2
1

3

32
10
3

13

43
14
1

15

30
10
3

13

24
8
0

8

10
3
0

3

190

295

20

腐敗の鎌

腐敗のフード　
腐敗の衣

腐敗の外套
腐敗の書2E 改訂版

グローヴィスフレイム
瘴気の結晶

至近 6 -4

-1 4 1
6 3 -1

-1 7

3 0 13 0 8 26 9
2

1 1
3 6
3 0 11 18 15 22 8

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 2
15 15 2
15 15 2
15 15 4

異次元バッグ
ベルトポーチ

ドロップポーチ　

ポーションホルダー
→グレートMPポーション*5

万能薬

ランチボックス

キャップライト

小道具入れ
→虹の輝き

→瘴気の結晶
→伝心の人形

→図解ソーサラーの秘術

ウェポンケース
ウィンドレイブン

上位大壁符*2

105681540

26

イモータリティ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックブラスト

リゼントメント

マジックフォージ

ダークネスシュート

ダークネスキャスター

エングレイブド

ナイトロード

コンパンセーション

バッドフォーチュン

スタイル：イビルバースト

★

5

★

3

★

3

◇

★

5

5

★

3

★

◇

5

-

-

-

3

-

3

6

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

ムーブ

効果参照

DR直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

効果参照

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ１回

シーン1回

-

-

-

-

シナリオSL回

-

-

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋1D

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：範囲[4(SL*2)体]」に変更する。メインプロセス持続

魔法攻撃を単体※にしダメージに+[CL*10]

魔法攻撃のDR直前に使用、ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL*2)D]

対象に魔術攻撃をする。その魔法攻撃に対するリアクションの判定に-1Dし、ダメージは[3D]の《闇属性魔法ダメージとなる》

《闇属性の魔法ダメージ》に有効、そのダメージに＋[SL×3]

プリプレイに[SL*３＋1]点のEPを取得する。

【暗闇】（明度1～3）の効果を受ける場所にいる時に使用可能。EP1消費。暗闇の効果を受けず、全DRに+1D。暗闇の効果場所から離れるかシーン終了まで持続。

EPを消費する直前に使用。EPを消費する代わりに1点につきHP[10点]を消費することで代用できる。必ず消費するEP全てをHPで消費すること。

対象が判定でCTした直後に使用する。EPを2点使用。その判定のCTを打ち消す。判定の達成値は通常通り、ダイスの目を合計して算出する。

《エングレイブド》1で取得可能。EP2以下で有効。あらゆる攻撃の命中判定に＋1 ダメージに[SL×2]。他にスタイルは取得できなくなる。

狂信者の両親によって贄として腐食魔殿にささげられた(忌み児)
邪悪化したあとは命令に従い暴れて最後は女神の炎で焼かれシバルバーに幽閉された(隷従)
長い時女神の炎で焼かれ邪悪化は解けかけてはいるが不安定、生まれが生まれなので倫理観がなく放っておくと
悪善関わらず命令に従ってしまう(無心)

名前は特につけてもらってない。
師匠、アシュリーにウィアド(白紙のルーン)の名をいただいた

【スピカ卓1回目】        +1627G

【スピカ卓2回目】        +2575G　計：4312G
［購入］
マナカラーリング［闇］-3500G    残：712G
【スピカ卓3回目】        +6300G　  計：7112G
【スピカ卓4回目】        +14887G　計：21999G
[譲渡]
HPポーション*3
[売却]
メイジハット　　　　　＋100G
レビテートローブ　　　＋600G    計:22699G
[購入]
エルダナフード　　　　-400G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィアド

呪壁符*5
大壁符*2

上位呪壁符*2
上位爆撃符*2

爆撃符*2

勇気のホイッスル
運命符*2

アーツ：イビルバースト

トリビアリスト

マジックゲイザー

オフェンシブセンス

エルダーマジック

アンプリフィケイション

ブーストフォース

ダブルキャスト

クラッシュバリア

レインボーカラー

ニゲイト

ファストドロウ

フォージチャージ

ドラゴンソウル

エレメンタルパワー：闇

グラスホップ

イモータルブラッド

エンシェントソウル

1

★

★

★

★

★

◇

5

3

3

1

★

★

1

★

◇

5

3

★

★

★

◇

-

6

-

-

-

-

-

15(13)

12(10)

8(6)

単体

6(4)

10(8)

9

-

8

-

-

効果参照

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

《マジックフォージ》

メジャー

マイナー

メジャー

判定の直後

ムーブ

クリンナップ

判定の直前

パッシブ

セットアップ

戦闘不能

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

30m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

シナリオSL回

シーンSL回

-

シーン1回

シーン1回

シナリオ１回

シーン（SL+1）回

-

-

シナリオ１回

-

EP2点以下の時に使用可能。攻撃と同時に使用、EP1点消費。そのダメージに[SL*10]

判定の直前で使用。その判定を【知力】判定で代用する。

魔法攻撃のダメージに+1D

魔法攻撃のダメージに+3

魔術判定に＋1D

魔法攻撃のダメージに[SL*4]

[SL*10]以下のMPを消費。《マジックフォージ》の効果に消費したMP1点につき＋2する。

取得している「タイミング：メジャーアクション」の「分類：魔術」を2つ使用する、同じ魔術を使用してもよく対象も別でよい。

魔法攻撃のDRでは対象の【物理防御】と【魔法防御】を0としてダメージを算出する。メインプロセス持続。

使用する時、属性から一つ選択。対象の属性を選択した属性に変更する。シーン継続

対象が判定でクリティカルした直後に使用する。その判定のクリティカルを打ち消す。判定の達成値は通常通り、ダイスの目を合計して算出する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：(SL+1)体」に変更する。メインプロセス持続

既に消費した《マジックフォージ》の回数を1回増やす。

判定の直前に使用。その判定に+1D

闇属性ダメージに+[SL*4]

回避判定に+1D。シーン継続

FT1点消費。戦闘不能を回復し【HP】を1D点にする。なおあなたは行動済みになる。

《ドラゴンソウル》の効果を「その判定に＋2d」に変える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィアド 腐敗リンク3種

ミスティックリンク3種

《ワイルド・エゴ》

運命変換

神域の魔術

完全なる呪い：威圧

大いなる怒り

繋がる世界

魔術の王

異才：ウィザード

→チャージマジック

→エンチャントウェポン(闇)

→シャドウスフィア

シニスター

リターナー

グローヴィスフレイム

ゴッデスブレス：魔法

クリエイトダークネス

マスター:アシュリー(フェイス：グランアイン)

トレーニング：筋力

★

★

★

◇

★

◇

★

★

★

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

30

-

-

-

5

-

-

8

10

12

-

-

-

-

4

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定の直前

効果参照

効果参照

パッシブ

クリンナップ

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

30

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

シーン1回

-

-

シーン1回

-

-

-

シナリオ１回

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

-

EP2以下の時、あらゆる判定に＋1D

魔術判定に+1D

対象自身。魔法攻撃と同時に使用。任意のEPを消費(最低0,最大[あなたの最大EP]-1)、ダメージに[消費したEP×20]+【精神基本値】する。コスト30。シーン1回。

《マジックフォージ》の効果をその攻撃のダメージに+[(SL*2)D]+[知力基本値]する。さらに、このダメージはスキルやアイテムで軽減できずにダメージを0にすることもできない。

1点でもダメージを与えた場合、BS：威圧を与える。この威圧はスキル・アイテムの効果では回復できない。

魔法攻撃の命中の直前に使用。そのダメージに+[CL*5]

対象が、スキル、パワーの宣言をした時に使用。そのスキル、パワーのコストの一部、あるいは全部を、対象の代わりに自身が消費する。消費するコストの量は自身が決定すること。対象はこの効果を拒否できる。

魔法攻撃によるDRと同時に使用。そのDRでFtを使用してダイスを増やしたとき、1点につきDRにさらに+4Dする。つまり使用したFt1点につきDRに+5Dされるようになる。

取得、あるいはSLを上げる際にスカウトのスキルからひとつ選択せよ。選択したスカウトのスキルをSL1で取得するか、選択したウィザードのスキルが取得済ならそのスキルのSLをひとつ上げる(もちろん、SL上限を超えて、SLを上げることはできない)。

既に使用した《リゼントメント》の回数を1回増やす。

対象が行う武器攻撃のダメージを〈闇〉属性魔法ダメージに変更する。さらに、その武器攻撃のリアクションの判定に-1Dする。シーン継続

《エンチャントウェポン：闇》で取得可能。対象に魔法攻撃を行う。[2D+20]の《闇》属性魔法ダメージとなり、1点でもダメージを与えると対象にBS：威圧を与える。CTでDR増加。

ＨＰ回復を行なう。FTの使用上限以下を消費。FT1点毎にHPを［CL×2]回復する。

セルノーグの領土。ボルノイに関する事柄の【知力】判定に＋1D

【魔法防御】に＋2 火属性になる。

魔法攻撃のダメージに＋2

自身のいるエンゲージに「ブラックアウト」を設置する、このスキルによって設置された「ブラックアウト」はラウンド終了児に解除される。

体内で燃えるアシュリーのレーヴァテインの炎を火力に変換する。

【筋力基本値】に+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィアド マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

バイタリティ

ストームソーサリィ

モンスターロア

トレーニング：敏捷

エンラージリミット

アプレンティス

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

クリアバスケット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

16

-

-

-

-

-

-

-

7

イニシ

フリー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

魔術判定

メイジ、シナリオ1回

-

-

-

ソーサラー、シナリオ1回

-

-

-

シナリオ１回

-

-

-

-

Ft1点消費。既に消費した《マジックフォージ》の回数を1回増やす。

Ft1点消費。自身が行う魔法攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1D。メインプロセス持続。

Ftを使用して魔法攻撃のDRを増やす時、1点につきダイスを2個増やす。

最大HPに＋【CL】

「タイミング：メジャーアクション」の「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：十字(選択)」「射程：１ｓｑ」に変更する。メインプロセス持続

エネミー識別の判定に+1D

【敏捷基本値】に+3

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

「とどめの一撃」を受けても死亡扱いにならない。シーン継続

【知力基本値】に+3

【精神基本値】に+3

【幸運基本値】に+3

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。シナリオ持続。
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