
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ギャンブルスッテ・トホホ・マケテンネン

コート

ステーシー

バロック

29歳

陥穽

0

煉獄

12
11：冒険

80：惨めな思い

量販店は魔王の城。下水道は地下迷宮。あなたの世界は冒険に満ちた舞台だった。あるいはあなたにとっては今でも世界は広い冒険の舞台だろうか？

とても暗く、情けなくみじめな思い。その理由さえも定かではないが、ただひたすら強く自分が消えてしまいたいと思った。その記憶すら消えてくれなかったが。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身

自身

自身

自身

0～1

0

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

行動、対話、凶器判定のいずれかを行った際のみ使用可。サイコロを振りなおしてよい。ただし、１回の判定に対し１回のみ。

あなたが判定に「大失敗」するたび、あなたは狂気判定を行う。

レベル3変異パーツ追加で1つ獲得する。強化値に縛られずに修復可。

防御1。1ターンに何度使用してもよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自信が受ける。１ターンに何度でも使用可。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値2。

自身に対しては使用不可。移動1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断(相手は切断判定修正+2)、防御によって軽減されない。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値1。

防御2。

防御2。

検事バッジ

移動１

移動１
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