
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラスティ・ネール

人間

傭兵

7

3150

剣の加護/運命変転

女性 20

信条 日常:否定　矜持/執着:恩義を忘れず借りは必ず返す
経歴表:毒を飲んだ(食べた)ことがある、忘れられない恐怖を体験したことがある、絶対に知られたくない秘密がある

7

10

4

10 2 19 3

4 1 12 2

10 7 27 4

5 4 19 3

8 12 2

7 1 12 2

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

1

5

5

2

タフネス

治癒適性

防具習熟A/金属鎧

なぎ払い

頑強

全力攻撃

2122

2122

1-282

1-288

1-279

1-286

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

マッスルベアー

デーモンフィンガー

ヴォーパルウエポン

クリティカルレイ

7 10 9 11

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

7

7

1

9ファイター

ブローバ 2H 22 10 11 11 37

3 12 36 7 9 70

0/× 0 10 9 15

魔動機術 1 3

ラピスラズリのお守り（耳飾り

マギスフィア(小)

匠の指輪

ブラックベルト

匠の指輪

アルケミーキット

乱戦エリア内でHPが半分以下なら、回避、生命、精神抵抗力+2 自身が存在する乱戦エリア内に、同じ陣営のキャラクターが存在する場合、発揮されない

0

0

ある日の思い付きで"そうだ、王になろう"と思い立ち広い世界を知るために冒険者になった
受けた恩や借りは必ず返す義理堅い一面もある
幼少の頃ノリで毒草を食べ数日生死の淵をさまよう恐ろしい体験をしたことがあるが
当時の浅はかな行いに対する羞恥心と苦しんだ事による恐怖心から
そのことをあまり人に知られたくないと思っている

穢れ2　あざができる
6/26NPCから5000G、成長
11/202回成長、冒険者レベル７
79日目色々フラグを回収しなかったので街が陥落&魔人召喚されるルートに



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラスティ・ネール

冒険者セット

保存食　　　

救命草x19

魔香草x8

匠の指輪

魔晶石(5点)

魔晶石(3点)x9

マテリアルカード金Ax3

マテリアルカード赤Ax3

アウェイクポーションx2

アビスシャードx2

0

グレートソード 200

9 209
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