
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

パンタシア

ナイトメア

魔術師

6

1150

異貌、弱点[風、銀+2]

男 17

命を救われた事がある（A-1-2）
役に立たない知識を持っている（A-6-6）
卵を温めた事がある（C-2-5）

5

13

12

9 4 18 + 2 3

10 1 16 2

4 1 18 + 2 3

5 18 3

7 19 3

10 1 23 3

ファイター

ソーサラー

セージ

エンハンサー

6

2

4

1

魔力撃

武器習熟A/スタッフ

マルチアクション

1-292

1-281

1-292

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔法文明語

グラスランナー語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

60 60

6 9 8 9

0

0

0

スプリントアーマー 15

8

5

5ファイター

AZUKI BAR（シェルブレイカー）

AZUKI BAR（シェルブレイカー）

1H両

2H片

18 1

18 1

10

10

12 9 28

12 9 38

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx2

魔香草

魔香草（ボーナス）

魔晶石（2点分）

煙管
頑丈なランタン
ランタンの油
雑費

9423

3 16 48 8 5 36

7 0 9 9 29

真語魔法 2 5

宗匠の腕輪 怪力の腕輪

冒険に出た理由：無理矢理巻き込まれて
---
　幼い頃から、蒼い空が好きだった。
　自分の髪から、写す目から、伸ばす手から、溶けだして一つになれそうな碧空が常に見える山の中で育った。
　本当に、何も悪気無く。空に溶けようと身を投げた。
　それが俺の、最初の記憶だ。

　「俺は空に溶けれないんだなあ」という変な感覚が頭の根底にある以外はメチャクチャ陽気で良い少年。
　近所のおばさんちで歌いながら卵を温めてた事もある。お母さんと一緒に肉じゃがを作った事もある。
　普通の少年。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

