
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

乱数

オートマトン

サイケデリック

サイケデリック 58

煉獄

18
誰かの腕

惨事

秘密

身体

鍵

その腕はよく四角いものを握っていた。その腕はよくペンを握っていた。それらの腕とほのかなあたたかな印象を、あなたは覚えている。その腕の持ち主を覚えていないけれど、そのぬくもりだけで心の支えになってくれる。

けたたましい警戒音が辺りに鳴り響く。あなたの視界は白い煙で覆われていて何も見ることはできない。ただ、わかるのはその場に蔓延する濃厚な死の気配だけ。

秘密

どうして気が付かなかったんだろう。ずっと少しの後ろめたさと違和感を抱えていたあなたはとうとう気が付いてしまう。 この器用な手先を持つ腕はここ一番の大勝負をする彼の物、この柔らかい髪はうそつきだった彼の髪質、自分とは完全に重ならない体の節々の違和感、それらすべてが見覚えのあるものだった。あなたの体はすべてあの2人でできている。

その日はなんて事の無い一日の筈だった。 愉快な二人といつも通り会話して、サポートをするいつもの日常。けれど、それは「実行されてしまった」 貴方は速やかにそのプログラムを実行する。だってAIには上位プログラムからの命令を実行しなければならないから。 貴方に始めから自由意思はない。あなたはよどみなくそれを実行する。たとえそれが、目の前の笑ってくれる二人を殺すための命令であったとしても。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身

自身

各パートにおいて、その開始時に指定した２つの未練で発生する「発狂状態」の効果をそのパートの終了まで無視して良い。

自身の対話判定補正+１

このスキルを習得した時、サイケデリックのスキルを２つ習得する（特化スキルは不可）

破砕9。破砕［４＋習得しているサイケデリックのスキル数／２（切り上げ）］。１カウントに１回まで、１ターンに何度でも使用可能。完全解体状態でも使用可能。

自身以外の姉妹が与えたダメージにのみ可。与えるダメージ＋１。完全解体状態でも使用可能。１カウントに１回まで、１ターンに何度でも使用可能。

最大行動値＋[発狂している未練の数＋１]。発狂している未練の数が０の時、この効果は発動しない。　

対象は任意の未練から狂気点を１点減らす。カウント終了時にあなたが発狂していない未練に狂気点を１点加えることで、再使用可能にしてよい。

対象の行動値－２（たとえ移動が発生しなくても行動値は減少する）。「オート」マニューバでコストを減らすことが出来ない。　完全解体状態でも使用可能。

自身のサイケデリックスキルの「破砕」の効果量＋[発狂している未練の数／２（切り上げ）]してよい。

「破砕[自身の損傷している総パーツ数－２（最低０）]」。１ターンに１回まで。完全解体状態でも使用可。

このスキルを習得した際、あなたは【イマジナリフレンド】を獲得する。このパーツは改造タイプの強化パーツとして扱われ、修復も可能である。

コストとして発狂していない任意の未練に狂気点1点を加える。その判定の結果は判定値に関わらず「失敗」となる。

1(アドレナリン)

2
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの(かわいい衣装)

最大行動値＋２、戦闘の終了時に任意の基本パーツを１つ損傷する。基本パーツが残っていない場合、この効果は無視してよい。(ジェネレータ)

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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