
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジェイル・モーガン

アルヴ

操霊術師

7

3600

暗視/吸精

男 26

歌を褒められたことがない
空腹のあまりに失神したことがある
破産したことがある

9

4

12

6 3 18 + 1 3

6 2 17 2

15 2 21 3

11 4 19 + 2 3

12 7 31 + 1 5

3 2 17 2

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

6

5

3

1

タフネス

治癒適性

魔力撃

防具習熟A/金属鎧

頑強

マルチアクション

2122

2122

1-292

1-282

1-279

1-292

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ランドール

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

パラライズミスト

7 10 9 10

0

0

0

ブリガンディ 18 -1

8

7

8ファイター

ツーハンドソード
魔法の発動体化

2H 20 10 10 10 30

3 22 66 8 8 72

0/× 0 10 9 37

操霊魔法 6 11

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエの調音器

スマルティエの首飾り

野伏のサーマルマント

巧みの指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

インテリアニマルサック

スマルティエの指輪：知力

HP回復効果を受けた時、MPを「1」点回復

10ｍ手前から聞き耳判定

探索、舞持ち、異常感知、危険感知、罠感知+1

【経歴】
アルヴとして生まれ、異様な白い肌と黒い眼球でずっと蛮族呼ばわりされてきた
両親の顔も知らず、引き取った親戚からつけられた名前は、忌み血に捕らわれた男、ジェイルと──
育った村の村長からこっそり本を読んで学び、また重労働の合間に身体を鍛えていた
迫害を受けながらもなんとか生き延びてきた彼だったが、ある日、村は蛮族の侵攻よによって滅んでしまう
その見た目から蛮族たちによって見逃されるも、逆に彼らに強い反感を示す
例え迫害を受ける身であっても自分は人族であると、蛮族に成り下がったつもりはないと──早い話、その場で初めて怒りの感情を覚えたの
である
怒りに任せて彼は荒くれ者どもが多い冒険者の中で剣や魔法の腕を磨き、揉まれながら成長していった
そうして一人で過ごせるほど強くなった彼は、かつての怒りを実行するため、蛮族どもを滅ぼすために番人亭を目指すのであった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジェイル・モーガン

冒険者セット

保存食（一週間分）x3

下着x14

着替えセットx2

巧みの指輪x2

スマルティエの指輪

マテリアルカードAx10

アビスシャードx6

強く魔化された肉x2

黒曜石の盾（小）

柘榴石の活力（小）

柘榴石の生命力（小）

血肉の赤鉄（小）

珊瑚の枝（小）

20593

野伏のマント

スマルティエのヘッドバンド専用化

20

50

364 434
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