
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

りゅーせい

オルクス
ソラリス

UGNエージェントC

?

命令

結社の一員

解放

記憶喪失

運転手

男

35

0
1
2
5

0
0
1
0

1
0
0
0

1

1
1
4
5

26
9
9
14
28

7
10 4

多脚戦車 FH21 2 2

　　 0

0 0

装着者
セルリ
宇宙船

「遺産群」

傾倒
懐旧
尽力

脅威
不快感
脅威

精神強化手術
オルトロス

コーリングシステム
思い出の一品
エナヴェイトD

18 16

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｿﾗﾘｽ

アドレナリン

タブレット

多重生成

中和剤

妖精の手

領域の盾

力の霊水

さらなる力

奇跡の雫

隠された世界

拡散する世界

力の法則

★

0

3

2

3

3

1

3

3

2

1

1

1

1

3

-

1d10

2

3

2

3

2

4

4

4

5

6

1d10

10

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

オート

オート

オート

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

20

-

↓100

リミット

80

80

100

100

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

【肉体】ダイス+[LV+1]

射程を視界に シーンLV回

《タブレット》の対象を[LV+1]

暴走以外のバッドステータスすべて回復

判定のダイスをひとつ10にする。シナリオLV回

カバーリングさせる

対象のダメージロールの直前に使用。そのダメージを+(LV)Dする。ラウンド一回。

対象を未行動に ラウンド1回

戦闘不能回復　自分不可　HP　LV*5

対象を単体に変更　シナリオ1回

攻撃をシーン選択に　HP-20

対象のダメージロールの直前に使用。そのダメージを+[LV+1]Dする。ラウンド一回。

「Vessel」に所属するFHエージェント。
宇宙から宇宙船の破片と墜落してきたところを遺産で生き返らせてもらった。
運転に自身ニキなので足に使われる。エアバッグの代わりに人を使う。倫理なしお
宗教にハマりやすい。セルにある遺産以外解釈違い。

壊星:55



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

りゅーせい アクアウィターエ

空中庭園

覚醒の秘薬

メモリー：前のセル

メモリー：記録係

メモリー：終焉った世界

領域の庇護

スモールワールド

アウトレイジ

解放の雫

アンリーシュ

透明存在

機械の声

1

1

1

1

1

1

1

3

1

6

3

★

★

10

8

2d10

3

7

6

3+1

5

オート

セットアップ

イニシアチブ

オート

オート

オート

イニシアチブ

イニシアチブ

範囲選択

単体

120

120

120

80

100

120 ｱｰｼﾞ

120 ｱｰｼﾞ

戦闘不能回復　HP　LV*10

戦闘移動を行わせる

行動済みの対象を未行動に　シナリオ1回

憎悪

好奇心

対象がバッドステータスを受けた直後使用　LV個回復　

達成値-[LV*5] シナリオLV回

C値-1　暴走付与

ラウンド間対象のメジャーアクションの達成値+[LV*3]　効果を受けた対象の侵蝕値+2

ラウンド間攻撃力+[LV*5]　暴走付与　ラウンド1回
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