
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ブシペ・クリシュナ

ウィークリング

学者

5

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

おとこのこ 14

7

7

9

4 11 1

8 1 16 2

4 2 13 2

6 1 14 2

9 3 +3 24 4

5 4 18 3

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/シーン

セージ

2

2

5

5

鋭い目

魔法拡大/数

クイックキャスト

MP軽減/プリースト

2120

1-289

OP133

1-283

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

武器の専用化

装飾品（HP）

装飾品（MP）

50

50

50

50 200

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

5

定まらないメイジスタッフ
防護点+1、回復量+1

2H 1 1 2 12 0 11

アビス強化（武器Bランク）

冒険者セット

テント

保存食(1週間分)

着替えセット(1週間分)

5点魔晶石x3
魔香草x5

189

3 16 48 0 5 29

9 0 7 8 45

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

2

2

5

6

6

6

9

聖王の冠

組みひも

聖印

ロングマント

1ゾロでも魔力分回復

目を隠している

月神シーン

フード付き

ヴァグランツになった理由表：居場所を滅ぼされたため
ウィークリング名前表：ブシペ（足の裏）

インド神話のクリシュナは、邪悪な蛇の王を殺した神様。
そして、瞑想中に弱点である足の裏を射られて殺されたことから。
バジリスクを殺しうるもの的な意味で。

ウィークリングということで、生まれてすぐ親から迫害を受けていた。
死ぬギリギリのところで逃げ出したが、もはや歩く力はなくそのまま行き倒れ、人さらいに捕まってしまう。
その後は競売で商品として扱われていた。顔にある焼き印(バーコード)はそのときの名残。
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