
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セン・アイドゥール

ランペイジ

バートル シーフ

レムレス/ナイトメア

狩人

50

女

283(肉体24)

渡来

強制

16
5
0

5

60
20
3

23

63
21
3
6
30

12
4
0

4

55
18
1

19

15
5
1

6

9
3
0

3

416

414

11

トライエッジ
ブラインドウィップ
シャドウブレイカー
シャドウブレイカー

カモフラージュマント
黒羽根のイヤリング

隠密騎乗前提
王竜

-1 19 -1
-3 25

8

4

23 0 30 0 6 49 10
15 116 9 2 1 27 20

15 30
37 150
35 156 39 14 7 75 60
34 175
7 10 5

19 1 20 3
23 1 24 3
19 1 20 3
4 4 2
4 4 2

モノフィラメントブレイド×3
ジェミニカード

漆黒の星
グレートMPポーション×4

ウェポンケース
万能薬×2

↓アルカナム
アルカナム:アーケンラーヴ×3
アルカナム:ダナン×1
アルカナム:アエマ×3
アルカナム:ゴヴァノン×3

アルカナム:ダオ×2
アルカナム:マリッド×2
アルカナム:イフリート×2
アルカナム:ディジニ×2
アルカナム:マライカ×2
アルカナム:ディアボロス×2
アルカナム:アリアンロッド×3
アルカナム:アラクネ×3
アルカナム:シームルグ×3
アルカナム:リヴァイアサン×3
アルカナム:フェンリル×3

-74910032

32

パーミエーション/フェイ:ナイトメア

ワイドアタック

スぺシャライズ:短剣

サプライザル

ワイドストーム

サドンインパクト

ウェポンフォーカス

アームズマスタリー:短剣

アンビデクスタリティ

インタラプト

シャドウストーク

ナイフパリー

ピアシングストライク

バタフライダンス

ボーパルアーツ

★

5

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

5

-

4

-

4

3

9

-

-

-

-

-

3

5

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

メジャー

効果参照

サプライザル

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

DR直後

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

武器

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

命中

自動

自動

-

-

-

自動

-

自動

自動

-

-

隠密

シーン1

短剣・鞭

シナ1

短剣、双、防御中1回

短剣

対象にHPダメージを与えた時、対象に放心を与える

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣の命中とダメージに+SL

武器攻撃を行う、命中+1D、ダメージ+SLD

タイミング:メジャーで判定が命中のシーフ上級スキルと同時使用、武器攻撃のダメージに+SLD

対象の物理魔法防御を0にする

攻撃に+5

短剣の命中に+1D

右手と左手に装備している武器をひとつの「双」武器とする

対象のスキル発動を打ち消す

移動を行っても隠密が解除されず、隠密を維持した状態でエンゲージできる

物理ダメージを受けるときに発動、そのダメージに-装備武器の攻撃力する

武器攻撃のダメージに+SLD

回避に+1D

武器攻撃のダメージに+SL×5

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン・アイドゥール

アルカナム:カトブレパス×3
アルカナム:ファーヴニル×3
アルカナム:大地×3
アルカナム:星×3
アルカナム:海×3

ゴーストアタック

ゲイルスラッシュ

ツインフェンサー

タイムマジック

ラピッドハンド:短剣

アビリティアデプト

デッドリーアタック

アナザースタイル

ジャグリングアタック

時の支配者

レイザーストーム

天の火

アクロバットドッジ

戦場の陥穽

デスゲイル

空蝉

異才:スカウト:アデンダム

死点撃ち

ダッシュアタック

魔の白刃

ダガーアーツ

嵐の王

3

3

1

1

1

5

5

1

3

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

-

15

-

15

-

-

-

-

10

-

-

-

10

-

-

-

8

-

5

25

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

マイナー

効果参照

ワイドアタック

効果参照

判定の直後

イニ

パッシヴ

判定の直後

イニ

判定の直前

ムーブ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

自動

-

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

シーンSL

短剣双

シナSL

シーン1

シナ1

シナ1

シナ1

シーン1

シーン1

シナ1

シナ1

短剣双

ピアシングストライクの効果に+SLD

ワイドアタックによる白兵攻撃を2回行う

命中に+1D

ムーブのスキルをふたつ使用する

武器攻撃のダメージに+敏捷

敏捷に+SL+1

武器攻撃と同時使用、その武器攻撃に対するリアクションは必ず失敗になり、そのダメージは貫通になる。

スタイルをふたつ取得可能になる

携帯品の短剣をSL個選択し、白兵攻撃のダメージに+選択武器の攻撃力合計する

対象のスキル、パワーを打ち消す

ワイドアタックの対象を場面(選択)に、範囲を視界に変更する

武器攻撃と同時使用、攻撃のダメージに+CL×10する

回避判定直後、その判定を振り直す。

対象にCL×5点のHPロスを与える

命中に+SL+2

回避判定の直後、それをクリティカルに変更

イニにメインプロセスを行う、行動済みでも発動でき、このメインプロセスを行っても行動済みにならない

命中の直前、フェイトを3点消費、ダイスをすべて6の目に変更し、対象のリアクションは必ず失敗になる

戦闘移動を行い、移動した場合白兵攻撃のダメージに+2Dする

使用時に属性をひとつ選択、白兵攻撃を2回行い、その攻撃は選択属性の魔法ダメージとなる

回避に+SL+2

レイザーストームの条件をシナ2に変更し、効果に「ダメージに+行動値」を追加する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン・アイドゥール 韋駄天

アフターイメージ

マジックカット

アルカナム

カードマスター

リバースカード

クイックムーブ

コンシールアタック

シークレットアーツ

バーストブレイク

ビッグバン

ダブルアーツ

アクセルヒット

コンパニオン

コールドラゴン

ライトニングライド

スタイル:クロコ

スタイル:ヤエガキ

ライドマニューバ

アーツ:クロコ

コンシールマーダー

パーミエーション

3

1

1

1

1

1

5

3

5

3

1

1

5

1

1

5

5

5

1

1

3

1

-

12

-

-

-

-

-

-

5

-

-

20

-

-

4

-

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

アイテム

カードマスター

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

判定の直後

メジャー

バーストブレイク

メジャー

パッシヴ

アイテム

フリー

パッシヴ

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

DR直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

自動

-

-

自動

精神

-

自動

-

-

自動

-

自動

-

-

自動

-

自動

隠密

シナSL

シナ1

シナ1

騎乗

隠密、シナSL

鞭

騎乗

隠密、シーン1

隠密

シナ1

武器攻撃に+SL×5、行動値に+SL×2する

命中と回避にシーン終了まで+1Ｄ

ナイフパリーが魔法ダメージにも効果を発揮するようになる

種別:アルカナムのアイテムをCL+2個取得し、それらでデックを構築する

デックに選択できるアルカナムの上限を3枚に変更する

種別:アルカナムと同時使用、そのアイテムの逆位置効果を使用する

行動値と移動力に+SL×2

命中に+1D、ダメージに+SLD

命中判定の直後、そのダイスの内3個以下を振り直し、6の目が2個以上になればクリティカルとなる。

対象に特殊攻撃を行う、この攻撃の命中は精神で行い、ダメージは2D+SL×10となり、対象のリアクションは失敗となる。

バーストブレイクと同時使用、バーストブレイクのダメージに+CL×5

タイミング:メジャーのニンジャのスキルとそれ以外のスキル/パワーをプレイする。

白兵攻撃のダメージに+SL×4

バートル専用の乗物をひとつ獲得する。

コンパニオンで取得した乗物に騎乗する

行動値と移動力に+SL×2

対象が行う判定の直前、その判定に-2Dする

武器を使用した命中に+2、ダメージに+SLD

回避判定に+1D

武器攻撃と同時使用、その命中で6の目が1個以上出たならそれはクリティカルとなる

命中に+1D、ダメージに+SL×4

物理ダメージを0に変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン・アイドゥール フェイドアウト

ウィンドアタック

ソウルヒット

トラッキング

アニマルエンパシー

アンチトラップ

イミューンウェイト

インテンション

エンチャントウェポン:無

エンラージリミット

オウルアイド

カバートアクション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

5

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

セット

マイナー

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

騎乗

シーン1

隠密

隠密状態になる、エンゲージしていても使用可能

武器攻撃のダメージに+敏捷

武器攻撃と同時使用、その攻撃を貫通に変更

足跡や痕跡などを元に追跡する際の感知判定に+1D

分類:動物、魔獣のエネミーと意思疎通ができる

トラップ探知、解除、危険感知に+1、自身が発動させたトラップの判定に+2

装備している防具の移動修正を0に変更する

最大MPに+CL

対象の武器攻撃を無属性魔法攻撃に変更する

携帯品の重量制限が筋力基本値×2になる

暗闇、明度1～2のペナルティが達成値-2になる

命中に+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン・アイドゥール サクセション:ブラインドウィップ

デストロイヤー

トランプ

トレーニング:筋力

:器用

:敏捷

:感知

:知力

:精神

:幸運

ビジランテ

ファーストエイド

ファインドトラップ

フェイス:ボルテモガイ

フックダウン

フライトマニューバ―

ホースマンシップ

マシンアーマー

リムーブトラップ

フリッカースラッシュ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

判定直前

パッシヴ

クリ

効果参照

判定直前

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

シナ1

騎乗

シーン1

飛行

騎乗

ブラインドウィップの攻撃力に+1

オブジェクトを破壊する際のダメージに+2Ｄ

情報収集前に発動、その判定に+2Ｄ

隠密状態のキャラクターを発見する際もしくは発見される際の感知判定に+1Ｄ

トラップ探知に+1Ｄ、失敗してもトラップ停止

メジャーのあらゆる判定に+1

ポーション1個使用

回避+1

回避+1

物理防御+2、魔法防御+1

トラップ解除+1Ｄ

十字武器攻撃

武器攻撃と同時使用、フェイト1点消費、その攻撃のダメージに+対象の数D

リアクションの直前、フェイト1点消費、リアクションに+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン・アイドゥール フェンサーⅢ

マスタースタイル

キャッチアウト

キャッチアウト:2

キャッチアウト:3

セカンドライフ

ロイヤルノウリッジ

レストタイム

フィッシング

ヒストリー

ハンティング

ストリートワイズ

エリアサーチ

サーチリスク

シックスセンス

クローズオフ

スーパーセンス

アニマルコントロール

ストライダー

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

効果参照

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

幸運

-

-

-

-

-

-

自動

シナSL

シナ1

フェイトを使用してダメージを増やすとき、フェイト1点ごとにダイスを2個増やす

対象がメジャーを使用したメイン直後、そのスキルに対するリアクションに+2D

情報収集を幸運で行い、その判定に+1Ｄ

警戒行動が可能になり、聞き耳の判定に失敗しても相手に気づかれない

危険感知の判定に+1Ｄ

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Ｄされない

封鎖からの離脱に対するリアクションの判定に+1Ｄ

警戒行動、聞き耳の達成値に+1

封鎖されたエンゲージから離脱する際の行動値判定に+1Ｄ

判定終了後、フェイトを1点消費、その判定に+1Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン・アイドゥール 1

1

1

1

1

1

1

1

1
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