
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

アルパカバスターズ ラーマ

5 100 0/50

アリエス
ラーマ

スフィラ・ターネット

7
7
7

ヒューリン
フィルボル
アーシアン：フィルボル

アコライト
メイジ
シーフ

ドルイド
シャーマン

ガンスリンガー

PL:ふむたん
PL:ごん太ん
PL:アストラ

蘇生
祝福

最後の力
宿敵：魔獣
宿敵：魔獣
宿敵：魔獣

1
1
1
1
1
1

効果参照
効果参照

セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

シナリオ1回。ギルドメンバー全員のFtを[GL/5+1]点回復する。

取得時に選択した「分類」のエネミーを対象とした命中判定の達成値+2、ダメージ+3する。

取得時に選択した「分類」のエネミーを対象とした命中判定の達成値+2、ダメージ+3する。

取得時に選択した「分類」のエネミーを対象とした命中判定の達成値+2、ダメージ+3する。
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