
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イッチ

メイジ

サモナー ハッカー

アーシアン　　　　　ベスティア

調査

5

正体

名誉

10
3
0

3

7
2
0

2

9
3
0

3

17
5
2

7

8
2
1

3

17
5
2

7

9
3
1

4

45

72

5

UMDライト

メイジハット
メイジローブ

トラベラーズマント

1 2

2
3
2

2 0 3 0 7 6 8

2 1
2 0 3 7 7 8 8
2 1
2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 3

バックパック
ベルトポーチ

ウェポンケース

HPポーション*2
MPポーション*0

小道具入れ
冒険者セット

チョーク
筆記用具

ドレスブック

502317

5

ベスティア：パピヨン

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

ネットサーチ

マジックデバイス

飛行能力

アラクネネット

ヒューマナイズ

サモン：アラクネ

コンセントレイション

マジシャンズマイト

アニマルハンド

リサーチ

モンスターロア

アースノウリッジ

★

★

5

★

1

★

★

★

4

★

1

★

★

★

★

-

6→5

-

-

-

-

5

-

9→8

-

-

-

-

-

-

メイキング／パッシブ

メジャー

パッシブ

判定の直前

アイテム

パッシブ

判定の直前

効果参照

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

20m

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3/シナリオ　UMD装備

-

-

1/シーン

-

1/防御中

-

-

-

素手の「攻撃力」を「攻撃力：+[CL]」に変更する。さらに、キャラクター作成時に《飛行能力》を取得し、あなたが使用する「分類：魔術」のスキルの「コスト」に-1（最低1）する。

魔法攻撃を行う。その魔術判定に+1D。対象に［2D+5］点の〈風〉属性魔法ダメージを与える。

〈風〉属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に+[SL*4]

対象がエネミー識別、トラップ探知、および情報収集の判定を行う直前に使用する。その判定に+1Dする。

「種別：UMD」のアイテムをSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる。

飛行状態となる。シーンに登場する際、このスキルの効果を適用するか、適用しないかを選択すること。このスキルの効果の適用と解除はマイナーアクションで行う。

その判定の達成値に+3もしくは-3する。

任意の人間種族の姿で登場できる。データは変更されない（装備の制限もそのまま）。不審を感じたキャラクターが《ヒューマナイズ》を見破ろうとした場合、そのキャラクターの【感知】とあなたの【精神】で対決を行う。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

ダメージ軽減を行う。ダメージに-[SL]Dする。

魔術判定に+1D

魔法攻撃のダメージに+[SL]D

「装備部位：片、両、双」のアイテムが装備可能となる。

【感知】判定で行う情報収集の判定に+1D

エネミー識別の判定に+1D

「使用条件：アーシアン」スキルを取得できる。

佐藤一郎

大手総合商社の海外部門中堅社員。
順調にキャリアを伸ばし、将来を有望視されていた矢先の出来事。
駐在先で誘拐事件に巻き込まれてしまったのだ。
目的は身代金。身の安全は保障されていたし、会社は身代金を払ってくれるはず。
のんびり寝て待とうと目を閉じたその瞬間、外から聞こえてきたのは銃声と怒号。
反射的に起き上がった。聞こえてくるそれらはどんどん激しさを増し、どたどたと近づいてくる足音もしてくる。
足音は監禁されている部屋の前で止まり、乱暴に扉が開かれる。
「おい！お前！」
その姿はまばゆい閃光に飲み込まれていった。
とっさに目を閉じ──おそるおそる開いたその目には、全く見知らぬ風景が広がっていた。

ここは「エリンディル」という大陸で、人間が文明を営む大地である。
他の世界からの来訪者がしばし迷い込み、「アーシアン」と通称される。どうやら自分はその「アーシアン」になるらしい。
隠し持っていたプライベートのスマートフォンの画面に突如表示されたチャット形式botアプリは、現状についての様々な知見をもたらしてくれた。
完全に信用する気はないが、この見知らぬ世界を生き抜き、会社に戻るための重要な参考情報だ。
中でも貨幣制度が存在するという情報は大きな希望となった。
売る人と買う人が居る。ならばそこは商社マンの戦場だ。

――以上が私の、いや、これは『イッチの』人生だ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イッチ カルチャー：現代地球 ★ - パッシブ - 自身 -
現代地球に関する判定に+1D
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