
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジョーノ・アーズウィック

人間

傭兵

5

500

剣の加護/運命変転

男 17

7

10

4

10 1 18 3

8 2 17 + 2 3

7 2 19 + 2 3

10 20 3

11 2 17 2

8 2 14 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

5

3

1

トレジャーハント

斬り返し

なぎ払い

頑強

2120

1-286

1-288

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ヒールスプレー

5 8 8 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

6

7

7ファイター

ツーハンドソード 2H 20 8 10 8 30

3 19 57 6 7 50

0/× 8 8 7 14

幸運のお守り

怪力の腕輪

アルケミーキット

疾風の腕輪

戦利品出目+1

　人間。男。元兵士。

　ハーヴェス王国出身。
　病気の妹の治療費を稼ぐためにハーヴェス王国軍に年齢を誤魔化し入営。本来ならば治療費を稼ぐには十年以上かかる見込みであったが友
人に誘われて参加したポーカートーナメントで準優勝。賞金で治療費を捻出した。
　軍隊除隊後は寛解した妹と共に冒険者を始めることになる。元々腕っ節の強い方だったので軍での生活は嫌いでは無かったが、自由な時間
の取りやすい冒険者生活の方が性に合っていると考えている。
　父親は蒸発し、母親は病死したため家族は妹しかいない。
　普段は妹や友人達と依頼を受けて生計を立てている。
　義理や人情を重んじ、特に友情に篤い。直情的で欺されやい部分もあるが、気の良い性格。
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(消耗チェック)

/合計

ジョーノ・アーズウィック

冒険者セット

スカウト用ツール

アビスシャードx3

アウェイクポーションx3

マテリアルカード緑Bx50

マテリアルカード緑Ax6

魔晶石 3点x5

巧みの指輪

俊足の指輪

剛力の指輪

知性の指輪

魔香草x5

ヒーリングポーションx5

魔香水

保存食x20

テント（6人用）

590

ダガーランク

レイピアランク

ブロードソードランク

20

30

50

50 150
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