
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

弾劾　黒魔(だんがい　こくま)

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

UGNチルドレンB

17

素体

貧乏

憎悪

汚れ仕事

高校生

男

34

ビジネス(神城早月)

1
4
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
5
2
1

24
12
12
17
34

3 1
1 4

UGN 1

大型拳銃(リボルバー) 射撃 5r - 5 メインウェポン

0 0

神速の担い手
日納　彗

戦友
神城早月

ハティ・エインセル(PC2)
厩　タヅナ
倉敷　杏奈

誠意
懐旧
有為
感服
信頼
日常

不安
憐憫
嫉妬

疎外感
不安
嫉妬

ウェポンケース

10 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト(エンジェルハイロウ)

天からの眼

戦いの予感

浸透撃

マシラのごとく

フラッシュゲイズ

スピードスター

軽功

真昼の星

★

0

2

1

3

1

3

2

1

★

★

-

1d10

2

2

2

2

5

3

5

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

セットアップ

メジャー

メジャー

オート

セットアップ

常時

メジャー

視界

-

-

-

至近

武器

-

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

射撃

自動

白兵/射撃

シンドローム

自動

自動

自動

自身

-

↓100

-

-

-

-

80%

80%

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

判定ダイス+LV個

最初のラウンドのみ使用可能　行動値+[LV×10] 1シナリオ1回

ガード不可　1シナリオLV回

攻撃力+[LV×10] 判定ダイス-5個

対象の判定ダイスを-[LV×2]

そのラウンドの間、次の攻撃に+[行動値]する　自身はそのラウンド中あらゆるリアクションを行えない　1シーン1回

身軽に自由自在に

視覚拡大

UGNチルドレン。
継戦能力ではなく一撃で相手を仕留める戦闘スタイルを得意とする。
そのスタイルに行き着いたのはかつての戦友の起こした事件によるもの。
ジャーム堕ちした友を仕留める為に戦ったが、多くの傷を与え、苦しみの果てに殺害した…。
それ以降、少しでも楽に逝ける様に一撃で仕留める事を至上とし継戦能力を捨て、ただ一撃に己の全てを込めるスタイルを確立。
死刑を執行する様に一撃の下に屠るその姿を周囲は『断罪者』と呼んだ。
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