
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

名前思いつかないいいいいいいいいいいいいいいいいいいいいい

メイジ

イリュージョニスト イリュージョニスト

フィルボル

闘士

3

女

13

紛失

探索

6
2
0

2

8
2
0

2

12
4
0

4

7
2
2

4

12
4
1

5

15
5
2

7

8
2
1

3

34

55

5

2 0 4 0 7 9 7
3

2 0
2 0 4 0 7 12 7
2 0
2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

7006

0

ニンブル

マジシャンズマイト

※イメージウェポン

イリュージョンマスター

マジックフォージ

リゼントメント

コンセントレイション

エキスパート

クリエイトフィールド

※ディスターブイメージ

※ファントムペイン

※マインドブレイク

サーチリスク

シックスセンス

★

1

★

★

1

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

-

-

5

-

-

-

-

3

- 

-

-

8

-

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

攻撃宣言

パッシブ

マイナー

ムーブ

判定直前

スキル直前

判定直後

パッシブ

パッシブ

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

10m

-

10m

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

1/シーン

1/シナリオ

-

-

1/シナリオ

SL/シナリオ

SL/シーン

SL/シナリオ

-

-

作成時に行動値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃[2D+5]　1点でもダメージを与えると[縛鎖]を与える

魔術(幻)判定を【精神】で行う

ダメージ増加+[(SL*2)D]

ダメージ増加+[CL*10]

魔術判定に+1D

メジャーの魔術判定に+1D

イリュージョニストのメジャースキルを「対象：場面(選択）」に変更

判定に-1D

バッドステータスの種類を変更

対象が判定に失敗or敗北したとき、対象に[スタン]を与える

※植物・機械・アンデッドを除く

危険感知判定に+1D

奇襲攻撃のダイス減少を無効

小さいころから(今が小さくないとは言っていない)父は一線級の闘志だが、全く興味を覚えず、うさぎおいしかの山していた
母を物心つく前に無くしており、父から母の形見だと言われもらった四つ葉のクローバーを宝物としていた…が、なくしてしまってそれを探している。（神境遇
ダイス）
無邪気で明るい子供のような性格。だが、共に強靭な精神力を持っており、強力な幻術で他者を苦しめる。が悪気はないしそういう感情もない。遊び的にやって
のける。
魔術は生まれつき扱えたようだ。(伏線としてどうぞ）
鎖を出してるようなかっこいい構図を私にください・・・

☆セットアップ

☆メインプロセス
マイナー【エキスパート】
メジャー【※イリュージョンウェポン】 4D+7/3D+5[10m](8)　一点でもダメージを与えれば【縛鎖】付与
｜　→【マジックフォージ】(1/シーン) 5D+5(7)
｜　　　→【リゼントメント】(1/シナリオ)　5D+35(7)
（【クリエイトフィールド】(1/シナリオ)「対象：場面(選択）」に変更）
（【※ファントムペイン】(1/シーン)　バッドステータスの種類を変更）

☆切り札
【※ディスターブイメージ】(1/シナリオ)判定に-1D
【※マインドブレイク】(1/シナリオ)対象が判定に失敗or敗北したとき、対象に[スタン]を与える　　　　　　　　　　　　　　
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

名前思いつかないいいいいいいいいいいいいいいいいいいいいい インテンション

ベアアップ

★

★

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

-

-

【最大MP】に+CL

スキルのリアクションでの【精神】判定に+1D
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