
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

源 征士郎

オルクス
エンジェルハィロゥ

UGN支部長A

21

感染

名家の生まれ

自傷

親友（悪友）

書店店長

男

30

師匠：父

0
4
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
4
2
2

24
10
10
15
30

1
1 4 1 1

自動車 UGN2 1

ナイフ
陣地形成ー八幡神ー

100％時
160％時

射撃
　　
　　
　　

4r-1
0
0
0

0 2
侵蝕7　ミラーイメージ＋ミラーコート
ドッジダイス＋４　ドッジC値ー１(加減６)
ドッジダイス＋５　ドッジC値ー１(加減６)

0 0

触媒

思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

R:エンジェルハイロゥ

神の眼

ミラーイメージ

ミラーコート

運命の切り替え

鏡の中の人形

妖精の手

痛みの極光

ナーブジャック

★

0

2

1

2

1

2

2

3

4

1

★

-

1d10

2

1

4

3

3

3

4

4

4d10

オート

気絶時

リアクション

リアクション

セットアップ

セットアップ

オート

オート

オート

オート

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

シンドローム

知覚

-

-

-

-

-

-

RC

-

↓100

80↑

自傷120

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv。

知覚でドッジ

ラウンド中、ドッジのC値-1(下限６)、攻撃力－５。シナリオLv回。

シーン中、ドッジダイス+[Lv+2]個。

ドッジミスった人の代わりにドッジ。シナリオLv回

同上

判定ダイスの出目一つを10に変更。シナリオLv回まで。

ダメージロールダイス＋[Lv×２]Dする。使用後、自身のHP０に。シナリオ１回まで。

対象の《意志》と対決。勝利で対象にメジャーアクションを１回、こちらの指示で行わせる。

物静かに読書をする姿が似合う。
支部長には任命されたばかりで、まだどの支部かも決まっていない。
軌乃宮詩華とは、支部員時代の仲間であり、歳は違うが同僚のような関係である。

変異暴走：自傷
暴走を受けた時に、５Dダメージを受けて暴走を回復する。
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