
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カイジン＝イドゥ

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

魔術師

6

男

21歳

没落

金銭

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

21
7
2

9

15
5
2

7

15
5
1

6

9
3
1

4

48

77

5

ナイフ
ナイフ

メイジハット
メイジローブ

知識の書

フェイス：ダグデモア

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

2
3

2 0 3 0 6 10 8
2

2 3
2 3 3 5 6 12 8
2 6
2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
9 1 10 3
9 1 10 2
9 1 10 3

2 2

ＭＰポーション×4
キャップライト

ランタン

35019

6

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファイアボルト

コンセントレイション

マジックオペレーション

モンスターロア

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックフォージ

ファイヤーロード

マジックブラスト

リゼントメント

ブーストマジック

クイックサーチ

ウイークポイント

★

1

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

-

-

6

-

5

-

-

-

3

-

3

-

5

5

8

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒ直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

効果参照

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

SL

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

知力

1

1

3

5

3

1

1

1

3

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

〈火〉［３Ｄ＋37］。コスト６

パッシブ。魔術判定＋1Ｄ

魔法ダメージ属性を選択した属性に変更

エネミー識別の判定＋１Ｄ

エネミー識別を行なう

視界全てのエネミー識別可

ﾀﾞﾒ+【(SL*2)D】1回/ｼｰﾝ

火魔法ﾀﾞﾒ+（SL*４）計算済

対象：範囲（SL*２）体に変更

単体※、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【CL*10】1回/ｼｰﾝ　

魔法ダメージ+【感知】

エンサイクロペディアと追加で一つｾｯﾄｱｯﾌﾟのスキルが使用可

エネミー識別成功の対象ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

超一流の魔術の家系に生まれ、才能にも恵まれたが勉強や堅苦しい生活に嫌気がさして故郷を離れて人間の街に逃げ込む。
僅かな金と魔術の知識を使って小銭を稼いでいたが酒、ギャンブルなどで後先考えずに遊んで暮らしていくうちにシャレにならない借金を背負う。
借金取りにアンダーグラウンド帝国という場所に連れていかれて地下労働をさせられる。
そこでもギャンブルにのめり込むがそこでもボロ負けしてしまう。
何十年もかけて借金返済で肉体労働をするか冒険者になって英雄クラスになって広告塔として働くかどちらかを選べと言われて冒険者を選んだ。
※ギャンブラーの道は才能が無いから無駄だと最初から選択肢に入れてももらえなかった
今では自分の預けられた借金を払うため、世話を焼いてくれて冒険者としての支度金まで用意してくれた地下の仲間の為に冒険者として命がけの労働をしている
。

※普段はクズのなかのクズ、命がけの状況でないと頭が回らない。
そんなクズではあるが、魔法に関しては決して手を抜かないし絶対に嘘をつかない。また、冒険は常に命がけである為に真っ当な判断力を発揮。クズではあるが
自分から仲間を裏切ったことはない事から案外冒険者としては信頼されている。（私生活についてはお察しください）

故郷から逃げたばかりで、借金を背負う前にグランフェルデンでバイコルク村出身の少女ソルカと友達になる。
彼女には魔法見せたり、勉強を見せてあげたりしたこともある（ちなみに彼女のお小遣いからお金も貰っている）
数年後、この現状においても彼女は変わらずに友達でいてくれている上に作り過ぎたといってご飯を分けてくれる。カイジンにとっては月一の温かみのある食事
をくれるソルカに感謝している。

10+3d6 判定　37(10+3+6+6+12)+4d6 攻撃力
41+4d6  ファイヤボルト  
41+4d6+7 ファイヤ+ブースト 
41+4d6+6d6  ファイヤ+マジックフォージ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カイジン＝イドゥ トリビアリスト

ブレイクアトリビュート

オフェンシブセンス

トレーニング：知力

フェイス：ダグデモア

マジカルハーブ

トレーニング：感知

1

1

1

1

1

1

1

6

5

-

-

-

-

-

判定直前

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

1

3

1

1

1

1

1

ｼｰﾝ1回。その判定を【知力】で代用判定する。

ｼｰﾝSL回。属性の有無・種類に関わらず対抗呪文としてダメージ

魔法ダメージ+3(計算済)

知力の基本能力値+3

行動値+2(計算済)

MPポーション３個取得

感知の基本能力値+3
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