
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

イリィ

オルクス
ウロボロス

ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングC

外見：10代後半

探求

伝説、伝承

妄想

複製、転生

高校生

女性

48

同族、同胞

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

3

1
2
7
2

29
15
15
20
40

21 1
1 6 6

10

UGN 1

　　 0

0 0

複製体
過去を作った者たち、今を作っている者たち、未来を作る者たち。即ち人間たち。

杠葉絆
好奇心
親近感

隔意
憐憫

【メモリー】
・始祖なる”自分”

・数多の刻
・タロットカードの配布者

【アイテム】
『コネ：杠葉絆』

『紡いだ絆』
↳

光輝の衣
RCブースター×5

デモンズシード

16 21

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

ハードワイヤード

尾を食らう蛇

原初の虚：ブリッツクリーク

オリジン：レジェンド

陶酔の法則

雨粒の矢

塞がれた世界

血族

ヴァンピールファング

紅の刃

リフレックス：オルクス

幸運の守護

★

0

1

5

1

1

5

2

4

2

9

2

1

2

1

-

1d10

-

-

4

4ｄ10+2

2

2

3

3

1

4

1

2

1

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

-

-

-

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

シーン（選択）

-

-

-

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

RC

シンドローム

シンドローム

シンドローム

RC

RC

RC

-

↓100

RB

-

-

120↑

RB

-

-

-

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個

専用アイテムをLv個所得

HPを1ｄ失い巨人の影を起動

イニシアチブで行動を行う

シーン間、【精神】判定+[Lv×2]

ダイス+1個、達成値+3/Lv回まで累積

攻撃力+[Lv×2]/コンセントレイト不可

攻撃力+[Lv×3]/対象単体不可

攻撃力+Lv

与ダメージ時、Lv個の持続エフェクトを解除、自分が受ける

攻撃力+[Lv+1]

C値-Lv（下限値7）

RCでドッジを行う/達成値+4

【Relation Data】
名前：イリィ
性別：女　年齢：不明（外見10代後半）
ブリード：トライブリード
シンドローム：オルクス/ウロボロス/ブラム＝ストーカー
ワークス/カヴァー：レネゲイドビーイング/高校生
所属：アカデミア 第15代生徒会
コードネーム：”Fool -自由なる者-”
誕生日：不明
好きなもの：ヒトが紡ぐ希望や可能性、スイーツ（とくにガトーショコラ）
嫌いなもの：諦観、絶望
苦手なもの：齧歯類（昔の”自分”が噛まれたり引っ掻かれたらしい）

■アカデミア高等部2年生
学園島アカデミアの高等部、2年生に在籍する生徒イリィ。
生徒会の新たな入会希望者であり、Bランクのオーヴァードである。
オルクス/ウロボロス/ブラム＝ストーカーのトライブリードで、突出した特技はないがオルクスらしく他者への支援を行う。

――――――――――――――――――――――――――――――

【Relation Data】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

イリィ 運命の切り替え

反転する運命

妖精の手

支配の領域

絶対支配

原初の紫：星の砂

再生の王錫

巨人の影

冥府の棺

スモールワールド

現実改変

猫の道

EF：ディメンジョンゲート

2

1

2

2

2

4

2

1

1

2

3

1

1

3

4

4

6

4

3

3

3

2

7

7

-

3

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

至近

視界

視界

至近

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

リミット

-

-

リミット

-

-

-

-

80↑

妄想/120↑

-

-

代行ドッジを行う

運命の切り替えに成功した攻撃をリフレクト

判定ダイスひとつを10に変更

判定ダイスひとつを1に変更

↑を[Lv+1]個に変更

HPを[Lv×2]回復

HP回復エフェクト後、+[Lv+1]D

エフェクトレベル+2

BSを受けた際、ひとつ回復

達成値-[Lv×5]

判定値を+20 or -20/HP20ロス

領域内を自在に移動する

ゲートを生成する
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