
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

Victor

ノイマン
ウロボロス
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

??

償い

感情の欠落

破壊

捕獲対象

傭兵

?

48

貸し

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
20
20
25
50

1 1
1 1

UGN 1

フォールンライフル

【100↓】【Zauberkugel】
【100↑】【Zauberkugel】

射撃
　　
射撃
射撃

6r
0

9r+6
13r+8

-

-
-

10

10
10

オーヴァードの対象に1点でもダメージを与えた場合、対象が行うあらゆる判定のダイスをｰ3個する。同じエンゲージにいるキャラクターを攻撃の対象にできない。

0 0

秘密兵器:フォールンライフル
”知人”

”契約者”
永見昴

執着
好奇心
尽力

好奇心

無関心
無関心
無関心
無関心

ウェポンケース
コネ:要人への貸し

2 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

コンセントレイト:ウロボロス

原初の赤:瞬速の刃

混色の氾濫

世界を喰らうもの

無形の影

先手必勝

戦神の祝福

★

0

1

3

2

2

2

1

1

4

1

★

-

1d10

ｰ

2

2

3+1

2

5

4

ｰ

20

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

ｰ

武器

ｰ

視界

ｰ

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

ｰ

ｰ

範囲(選択)

シーン(選択)

ｰ

自身

ｰ

自動

自動

自動成功

自動成功

ｰ

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｰ

ｰ

自動成功

射撃

-

↓100

RB

RB

ｰ

ｰ

ｰ

ﾘﾐｯﾄ

ｰ

ｰ

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+Lv個。このエフェクトを取得した場合、侵食率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたが行う【精神】を使用した判定の達成値を+[lv×2]する。

CL-LV（下限値7）

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]する。

《原初の赤》で取得した「対象:自身」以外のエフェクトと組み合わせて使用する。このエフェクトを組み合わせたエフェクトの対象を範囲(選択)に変更する。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる。

《混色の氾濫》と組み合わせて使用する。「組み合わせたエフェクトの射程を視界、対象をシーン(選択)に変更する。」に書き換える。HPを20点消費する。このエフェクトは1シナリオ1回まで使用できる。

あらゆる判定と組み合わせられる。このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行える。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

【行動値】を+[Lv*3]する。このエフェクトを取得した場合、侵食率基本値が+4される。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv+4]Dする。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

Victor(ヴィクター)

傭兵稼業を行う上で必要であるというばかりの”名前”である。
コードネームで呼ばれる事を好み、探り合いや本能的な会話は好まない。
悪魔に契約を願い出ることは簡単だ。
それを望むのであれば悪魔は応えるだろう。何を代償とするかは一つ。その魂のみである。
”魔弾の射手”という噂話、小説を基としている事もありその性質を何一つ違える事は無い。

射手であるか魔弾の悪魔であるのかはされど誰にも判断し得ない。
望むがままに変幻し、悪魔はただ其処に在るだろう。

衝動に任せ全てを破壊することは多々ある。
誰にも止める事等は出来ないのだろう。
悪魔にとって繋がりとは只の契約である。それが途切れぬ限り悪魔はその地に留められる。
この世界に足をつけることを良しとするだろう。

愛や喜びといった感情はされど存在せず。
誰しもに平等に無関心であり平等にその死に関心を持つ。

決して非協力的な存在という訳ではなく、その力を求め手を貸してほしいと希うのであればそれは手を貸すだろう。
人間のように絶望に落ちやすい存在であればある程それはその死に感心を抱いた。
自らの手で終わらせるのであるか、それとも堕ちるのか。
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