
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライ

プリースト

サモナー セージ

フィルボル

闘士

14

男

24

記憶喪失

友情

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

12
4
2

6

27
9
0
1
10

29
9
3
2
14

15
5
2

7

110

143

5

クラブ（棍棒/肩たたき用）
セイントシールド
フレンドベレー
アムニージア

フィルボルマント
稲妻の聖印

ﾏｼﾞｯｸﾚｼﾞｽﾄ,ﾎｰﾘｰｶﾞｰﾄﾞ(3),ｾﾙﾌｱｰﾏｰ
マシンアーマー

至近 -1 2 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -3 0

3
18 -1

1 5 2

4 0 3 0 14 13 10
8 9
2 1

3 2
4 0 4 44 26 10 9

2 2 2

10 3 13 2
4 4 2
10 3 13 3
6 6 2
6 6 2
6 6 2

4 4

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
HPポーション＊1

MPPOT*２
毒消し＊2

ハイHPPOT＊1
ＥＸＨＰポーション

ランチボックス
野菜＊2

冒険者セット
筆記用具

使い魔（猫：ほたる）
使い魔（子狼：くにとし)

防衛のクリスタル(杖）
防壁のクリスタル(杖)
防塁のクリスタル（杖）

29170022

10

マジックレジスト

プロテクション

アフェクション

エフィシエント

ヒール

ホーリーガード

キュア

レイズ

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアサポート

ファミリアマスタリー

アニマルパクト

ファミリアプラス

セルフディフェンス

★

5

1

5

1

3

1

1

2

5

1

1

1

1

1

-

2

-

3

4

9

4

パッシヴ

DR直後

DR直後

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

魔術

魔術

魔術

感知

自動

1/MP

使い魔

使い魔

使い魔

S1

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

受ける予定のダメを0にする

魔術の回復、軽減に+SL*2

3D+CL(14)*3 HP回復

物防+SL(3),魔防+SL(3)*2

バステ回復（C：コスト0）

戦闘不能回復、HPを2D回復

Sl(5)+2D+CL(14)貫通ダメ

ｻﾓﾅｰｽｷﾙ命中＋１D

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ命中＋１D

対象:場面(選択)射程:視界に

選択能力達成値＋２→＋３

物理防御＋５

ゲッシュ：義心　対象：メルト

伝承武具:アムニージア
革鎧　重量５＋２　物防CL(14)+4、移動修正-1
継承：ダンジョン…重量＋２＋【感知１】
伝承：守護の武具…ダメージ軽減増加「分類：魔術」のスキルパワーに有効。効果を＋[CL(14)/5+2]→３＋２
宿命：再会
特徴：変色
目覚めた時に装備していたらしい防具。感情によって淵の色が変わるらしいがよくわかってない。
どこかのダンジョンで拾ったような気はするが覚えがない。
けどなんか持っていたら"あの人"に会えるような気がしたからまた装備しだした。

自分はライ、いいます。
まあなんやどっかから記憶がごっそり抜けてましてなあ。ただ、誰かを護らなあかんというのだけは覚えてますねん。
そんな柄やないんやけどなあ…。ああ、自分の仕事はきちんとやりますで。
攻撃なんてせえへんよ、これは肩たたき用やから←
(自分に攻撃来ても回復しなくていいように防御はがっちがち）

5d+21 (プロテク＋エフィシエント＋ダナン）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライ ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ

ハイプロテクション

シーリィ

ヒールオール

リデュース

バリア

サーチリスク

フェイス：ダナン

イクイップリミット

ハンズオブライト1

トレーニング：感知

マシンアーマー

ベアアップ

トレーニング：精神

アニマルエンパシー

ハンズオブライト２

ハンズオブライト３

トレーニング：幸運

フックダウン

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

1

1

5

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

5

11

メジャー

パッシブ

効果参照

ヒール

ＤＲ前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ヒール

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵＳＬ

アコ

アコ

ﾒｼﾞｬｰ→ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ+ﾒｼﾞｬｰ

プロテク効果+5+SL(5)*3

命中C:DR+SL(3)*10

対象場面選択、射程視界に

ＤＲ－SL(2)*3Ｄ

複数攻撃にプロテク可能

危険感知＋１D

D軽減スキル、パワー効果＋１

装備の重量制限＋５

F1→DR軽減魔術に+1D（S継続

感知基本値＋３

物理防御＋２　魔防御＋１

ﾘｱｸｼｮﾝとしての【精神】＋１D

精神基本値＋３

動物魔獣と意思疎通できる

F1→ｾｯﾄｱｯﾌﾟでﾋｰﾙ可能

F1→ﾋｰﾙ対象；範囲(選択)

幸運基本値＋３

ポーション系を1個使用

知力基本値＋３

筋力基本値＋３
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