
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライラ

ナイト

ファランクス サモナー

フェイ

謎の妖精

17

女

12

放浪者

人探し

21
7
3

10

23
7
2
1
10

8
2
1

3

10
3
1

4

31
10
0

10

23
7
1
2
10

6
2
0

2

178

120

5

紫水晶の剣
ナイトシールド

ミスティックサークレット
祝福の鎧

魔霧の外套
栄光の前立て

オートガード,リムブースト,ハイパーシールド
戦士の環、エポナブス

至近 -1 13 0 0 0 -1 0
0 0 0 15 7 -1 0

2 1
-2 13 -3

-10

10 0 3 0 10 13 15
4 18 2

1 1 20
9 13
10 0 2 35 26 13 32

2 2 3

10 2 12 3
10 2 12 3
10 2 12 3
4 4 2
4 4 2

万能薬
MPP
HHPP
HMPP
ExHPP
EXMPP
GHPP
GMPP

ポーションホルダー

ランチボックス

ハウピア

ウェポンケース
ギルマン王の錫杖

バックパック
ドロップポーチ
ベルトポーチ

転移の呪符
飛翔符

079

38

ナイトメア

バッシュ

ファミリアマスタリー

ファミリアサポート

パワーシャウト

ファミリアレンド

グリードフォース

ライディング

ハイパーシールド

ウォーシップ

フォーメーションコア

アーマーアデプト

ファランクススタイル(感知)

フォーメーションアタック

★

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

3

1

1

3

-

4

-

-

-

-

-

-

10

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ギルメン

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

アイテム

自動成功

騎乗

1点以上のダメージで放心させる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ファミリアアタック命中+1D

サモナースキル命中+1D

特殊攻撃命中+1D

ファミリアアタック+15

特殊攻撃ダメージ+SL*3

命中、回避+1D

魔防に盾の物防を足す

命中+2、ダメージ+2

仲間とフォーメーション中ダメージ+10

防具1つにつきダメージ+1

ダメージ+SL*3

　　　　　　　　　 　命中 　ダメージ(+ウィルパワー)(+コネクトナーブ)(+武神クリスタル)
ファミリアアタック　 11+6D    　7D+49(+12)(+7*1~3)(+1D)

ホースバトラー　　　  9+5D      1D+60(+12)(+7*1~3)(+1D)

錫杖                 7D+16      4D+101(+12)(+7*1~3)(+1D) 威圧  水属性魔法ダメージ,ギルマンには-30
シルクハット         5D+8 　    2D+31(+12)(+7*1~3)(+1D) 毒  
魔霧                 5D+10      6D+21(+12)(+7*1~3)(+1D) カバー不可  

毒、放心、スリップ無効
物理ダメージ-20

コネクトドラゴン済み
fate 5/5

防人たちの友の誓いにより
エポナブスに認められた！！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライラ

エポナブス

小道具入れ
戦士の環

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

伯爵のシルクハット
クイックケース

倉庫で留守番
オルニソプター

ライドアングラー

エレメンタルブリード

コネクトナーブ

コネクトドラゴン

グレートコネクト

ファランクスクラッシュ

アニマルパクト

ウィルパワー

ファミリアコンビネーション

ファミリアアタック

カバーリング

カバームーブ

ファミリア

ホースバトラー

インバルネラブル

スタンドタフ

Exドロップ

ギルマン王のしゃくじょう

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

fate1

4

6

-

6

9

5

2

4

-

10

-

-

セットアップ

セットアップ

コネクトナーブ

フリー

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

ダメロ前

カバームーブ

アイテム

効果参照

ダメロ直後

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

至近

-

-

至近

-

30

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

感知

自動成功

自動成功

-

効果参照

自動成功

効果参照

-

シナリオSL回

シーンSL回

シナリオ1回

メインプロセス1回

防御中1回

シーンSL回

シナリオ1回

騎乗

シーン1回

属性変更、その属性の魔法ダメージ+(SL)D

特攻ダメージ,行動値,移動力に+SL+2。3回まで重複

ダメージ+筋力

ナーブを使用

ダメージ+感知基本値

サモナースキル対象：場面選択,射程：視界に変更

ダメージ+精神

ファリリアアタックと他のメジャースキル使用

7D+CL(貫通)

カバーを行う。未行動にならない

射程：20m

感知、器用判定+2

(SL)D+CL*3

ダメージを0にする

スリップ受けない

特攻,命中5D+16,ダメ4D+80水属性魔法ダメージ,威圧,ギルマンには-30



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライラ 魔霧

魔霧(バステ無効)

魔霧

魔霧

伯爵はっと

ベアアップ

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

サーチリスク

フェイス：グランアイン

イクイップリミット

マジックキャンドル

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エンラージリミット

マシンリム

フックダウン

ウェポンチェンジ

ファーストエイド

パラディオン1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

4

fate1

パッシブ

メジャー

クリンナップ

メジャー

メジャー

クリンナップ

ムーブ

効果参照

視界

視界

シーン内

効果参照

場面(選択)

場面

場面(選択)

効果参照 魔術

自動成功

シーン1回

物理ダメージ-20

HP10点or強度*5点

特攻,命中3D+10,ダメ6D

5点のHPロス

特攻,命中3D+8,ダメ2D+10、毒

明度を2,3に変更

手の装備を変更する

フェイト1点でダメージ5点軽減



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライラ パラディオン2 1 効果参照
複数回カバー可能
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